
Software Systems as Cities: A Controlled
Experiment

MAC5779 - Engenharia de Software Experimental

Higor Amario de Souza1

1Instituto de Matemática e Estat́ıstica
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Lista de desejos de desenho experimental

1. Escolha um ńıvel de comparação justo;

2. Inclua participantes da indústria;

3. Considere o ńıvel de experiência dos participantes;

4. Forneça um tutorial da ferramenta de experimentação para
os participantes;

5. Identifique um conjunto de tarefas relevantes;

6. Inclua tarefas que podem não ter vantagem com a
ferramenta avaliada;
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1. Escolha um ńıvel de comparação justo;

2. Inclua participantes da indústria;
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7. Limite o tempo para resolver cada tarefa;

8. Escolha sistemas do mundo real;

9. Inclua mais de um sistema no experimento;

10. Forneça os mesmos dados para todos os participantes;

11. Relate os resultados nas tarefas individuais;

12. Forneça os detalhes necessários para tornar o experimento
replicável.
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12. Forneça os detalhes necessários para tornar o experimento
replicável.



Lista de desejos de desenho experimental

7. Limite o tempo para resolver cada tarefa;

8. Escolha sistemas do mundo real;

9. Inclua mais de um sistema no experimento;

10. Forneça os mesmos dados para todos os participantes;

11. Relate os resultados nas tarefas individuais;

12. Forneça os detalhes necessários para tornar o experimento
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Desenho experimental

Comparação entre a ferramenta e o estado da prática;

Questões:

Medir correção e tempo;
Tipos de tarefas com maior adequação;
Diferença entre praticantes da indústria e academia;
Diferença entre praticantes novatos e experientes.

Variáveis independentes:

Ferramenta e tamanho do programa;

Variáveis dependentes:

Medir correção e tempo;

Dois grupos apenas pós-teste.
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Diferença entre praticantes novatos e experientes.
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Questões:

Medir correção e tempo;
Tipos de tarefas com maior adequação;
Diferença entre praticantes da indústria e academia;
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Ferramentas do estado da prática:

Compreensão do programa: Eclipse;

Avaliação da qualidade do design: Excel;

Análise de evolução: Exclúıdo;

Programas:

Findbugs;

Azureus.
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Resultados

Correção:

Não existe correlação entre correção e tamanho do programa;

CodeCity significativamente maior;

Tamanho do programa: médio foi significativamente maior;

24.26%;

Tempo:

Não existe correlação entre tempo e tamanho do programa;

CodeCity significativamente menor;

Tamanho do programa: médio foi significativamente menor;

12.01%.
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Vantagens no tempo pela visão geral de forma visual;

Uma lista com o maior valor é verificada mais rapidamente
que usando a CodeCity;

Combinar as estratégias (lista + CodeCity).
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Treinamento somente para CodeCity;

Externas:

Tarefas podem não refletir situações reais de engenharia
reversa;

Programas podem não ser adequados para as tarefas;

Viés do experimentador.



Ameaças à validade
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Observações

Como foram escolhidos os participantes?

Porque o número de participantes foi considerado suficiente?

A diferença entre os programas Findbugs e Azureus pode estar
relacionada com a dificuldade de compreensão dos programas
(ameaça de instrumentação);

Como medir a vVantagem da abordagem visual?
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