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FreeBSD Project

Projeto OpenSource de longa data;

Processo de desenvolvimento razoavelmente bem-definido;

Papéis para desenvolvedores;
Lidar com melhorias e defeitos;
Gerenciar lançamentos;

Poucos desenvolvedores do núcleo do sistema;

Muitos desenvolvedores para 80% do código;

Processo de testes definido;

Similar - Apache Software Foundation.
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Muitos desenvolvedores para 80% do código;

Processo de testes definido;

Similar - Apache Software Foundation.



FreeBSD Project

Projeto OpenSource de longa data;

Processo de desenvolvimento razoavelmente bem-definido;
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Voluntários;

Suporte de diversas empresas;

Sem atribuições ou prazos;

Baixo custo e alta qualidade;

Diversos estudos afirmam suas vantagens.



Open Source: Vantagens

Voluntários;
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Entrevista;

EC Explanatório.
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código (80%);
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reporta problemas;

4. Projetos com poucos desenvolvedores fora do núcleo
falham em encontrar e corrigir defeitos;

5. Densidade de defeitos menor que em aplicações comerciais;

6. Desenvolvedores são também usuários;

7. Soluções rápidas para problemas dos clientes.
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falham em encontrar e corrigir defeitos;

5. Densidade de defeitos menor que em aplicações comerciais;

6. Desenvolvedores são também usuários;
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6. Como um desenvolvedor decide por colocar o código na
versão atual ou na estável?

7. Qual a diferença entre um desenvolvedor do núcleo e outro
desenvolvedor?

8. Como se decide o próximo passo ao corrigir um defeito ou
gerar uma nova funcionalidade?
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Como se escolhe novos desenvolvedores?

4. Como uma pessoa comum contribui com código?

5. Como a equipe de lançamento checa o código?

6. Como um desenvolvedor decide por colocar o código na
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5. Como a equipe de lançamento checa o código?

6. Como um desenvolvedor decide por colocar o código na
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desenvolvedor?
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versão atual ou na estável?
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5. Como a equipe de lançamento checa o código?
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8. Como se decide o próximo passo ao corrigir um defeito ou
gerar uma nova funcionalidade?



Fontes de dados

Questionário;

Consulta ao repositório;

Base de dados de relatos de defeitos;

Arquivos de emails.



Fontes de dados

Questionário;

Consulta ao repositório;
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Testando as hipóteses

1. Grupos entre 10 e 15 pessoas desenvolvem o núcleo do
código (80%);

Grupo menor: 7 a 9;
47% do código;
48 pessoas em média contribuem com 80% do código;

2. Grupos maiores do que 15 desenvolvedores exigem algum
tipo de coordenação;

Existem mecanismos de controle;
Grupo para release, procedimentos para testes;
Processo continua informal;

3. Um grupo maior corrige defeitos e um grupo ainda maior
reporta problemas;

Similar no FreeBSD.
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2. Grupos maiores do que 15 desenvolvedores exigem algum
tipo de coordenação;

Existem mecanismos de controle;
Grupo para release, procedimentos para testes;
Processo continua informal;

3. Um grupo maior corrige defeitos e um grupo ainda maior
reporta problemas;

Similar no FreeBSD.



Testando as hipóteses
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4. Projetos com poucos desenvolvedores fora do núcleo
falham em encontrar e corrigir defeitos;
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5. Densidade de defeitos menor que em aplicações comerciais;
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4. Projetos com poucos desenvolvedores fora do núcleo
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falham em encontrar e corrigir defeitos;

Não se aplica;

5. Densidade de defeitos menor que em aplicações comerciais;

Similar no FreeBSD;

6. Desenvolvedores são também usuários;
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