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Introducao

A interface web da segunda fase do sistema foi desenvolvida com o Seaside. Cada
funcionalidade implementada foi testada de acordo com uma bateria de testes de
aceitacao padrao fornecida pela especificacao do sistema (ver secao Testes de
aceitacao). Maiores informacdes sobre as ferramentas utilizadas na secao Informacoes
adicionais.

O funcionamento

A interface desenvolvida resume-se, basicamente, em trés paginas principais: uma de
introducdo, uma para o0 garcom e outra para o gerente do restaurante.

1. Pagina de introducéao
Decide-se qual interface do sistema sera utilizada selecionando um dos botdes
localizados no canto esquerdo superior do navegador (como indicado na
figura abaixo).
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Figura 1 — Pagina inicial do sistema

2. Pagina para garcom
Clicando-se no botao “Garcom” da pagina descrita no item anterior inicializa-
se a interface para o garcom do restaurante. Nela é possivel localizar pratos e
ingredientes através de filtros com critérios de tempo de preparo, preco € nome
do ingrediente.

Com esta nova interface o gargcom podera facilmente iniciar ou finalizar
pedidos, fazer a montagem de um prato a gosto do cliente e visualizar
informagdes sobre pratos, ingredientes, pedidos e montagem de pratos.
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Figura 2 - PAgina do gargcom




3. Pagina para o gerente

Com a interface desenvolvida o gerente podera visualizar as Ultimas mensagens
do robd, editar o cardapio do restaurante e editar o cardapio de ingredientes.
Pratos e ingredientes podem ser adicionados, removidos ou alterados.

Obs.: Ha uma unica restricao para as operacdes citadas acima: ndo podem
existir dois pratos com o mesmo “nome”.
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Figura 3 — Pagina do gerente

A interface do garcom permite ver o cardapio e fazer um pedido. A fim de obter
sucesso nos testes, o cardapio entregue juntamente com o sistema possui dois pratos
(hamburguer e misto frio) e um suco de laranja (feito de laranja e gelo).

Um pedido pode ser feito seguindo 0s passos:
1. Inicia um pedido;
2. Escolhe a quantidade de cada prato e prossegue para o fechamento;
3. Informa o valor dado ao cliente;

4. Se o valor for suficiente, encerra o pedido e causa a preparacado do mesmo, se
nao fica na mesma pagina.

E importante lembrar que NAO PODE HAVER DOIS PEDIDOS EM ABERTO.



Arquitetura

Arquitetura Geral

Algumas das estruturas basicas do programa foram levemente alteradas e adaptadas
com a implementacao das novas funcionalidades. Como exemplo dessas alteracdes
feitas podem-se citar as mensagens criadas para implementar os filtros do cardapio.
Entretanto, tais modificactes ndo afetam a arquitetura geral do sistema definida
anteriormente na fase 1.

Basicamente, o sistema constitui-se de um caixa, um cardapio, cozinheiros, robos,
pedidos, itens, pratos, ingredientes e cardapio de ingredientes. Primeiramente, é
criado um caixa que inicia um pedido junto ao cliente. S&o adicionados varios itens ao
pedido escolhendo-se os diversos pratos listados no cardapio (que € unico). Os pratos
S&0 compostos por um ou mais ingredientes que, por sua vez, estao presentes no
cardapio de ingredientes. Depois de definido o pedido, o cozinheiro prepara as ordens
a serem enviadas ao rob6 para que o pedido seja feito adequadamente.

Estruturas basicas do sistema:

e Prato;

o Cardapio;
e [tem;

e Caixa;

e Pedido;

e Cozinheiro;

e Robo;

o CardapioDelngredientes;
e Ingrediente.

A seguir, um diagrama de classes que ilustra a arquitetura do programa desenvolvido.



Ingrediente

-nome

-preco

-listaDelngredientes
CardapioDelngredientes -caloria

-quantidade

+adiciona(entrada umValor : Integer) : void
+caloria() : Double

-listaDelngredientes

+adiciona(entrada umIngrediente : Ingrediente) : void
+asString() : void

e " . +calori umValor : Double) : void
+especificacaoDoslIngredientes() : Collection +clone() : Ingrediente
i teDaE: ifi (entrada umArray : umArray) : Ingrediente 1 0+ +id() : vo;d

+listaDelngredientes() : Collection
+listaDelngredientes(entrada umaColecao : Collection) : void
+remove(entrada umingrediente : Ingrediente) : void

+nome() : String

+nome(entrada umNome : String) : void
+preco() : Double

+precoAsString() : void

+preco(entrada umValor : Double) : void
+quantidade() : Integer

+quantidade(entrada umValor : Integer) : void

Prato

-nome

-preco

-listaDelngredientes

-tempo

+adiciona(entrada umIngrediente : Ingrediente) : void
+id() : void

+listaDelngredientes() : Collection 1
+listaDelngredientesAsString() : Collection
+listaDelngredientes(entrada umaColecao : Collection) : void
+nome() : String

+nome(entrada umNome : String) : void 1 PratoEspecial
+preco() : Double

+preco(entrada umValor : Double) : void
+quantidadeEIngredientes() : Collection +calorias() : Double
+remove(entrada umingrediente : Ingrediente) : void +preco() : Double
+temingrediente() : Boolean

+tempo() : Double

[+tempo(entrada umValor : Double) : void

1 * * 1
Cardapio Item
-listaDePratos quantidade
+adiciona(entrada umPrato : Prato) : void -prato
+asString() :void » ) ) ) +adiciona(entrada umValor : Integer) : void
+encontrarPrato:comFiltro(entrada umaCaracteristica : String, entrada filtro : String) : Collection +prato() : Prato
+exemplosDePratos() : Collection +prato(entrada umPrato : Prato) : void
+listaDePratos() : Collection +preco() : Double
+listaDePratos(entrada umaColecao : Collection) : void +quantidade() : Integer
+pratoDaEspecificacao(entrada umArray : umArray) : Prato +quantidade(entrada umValor : Integer) : void
+remove(entrada umPrato : Prato) : void umValor : Integer) : void
+usaPratosDeExemplo() : void
*
1
Caixa
“pedido Pedido
-cozinheiro -listaDeltens
+cancelaPedido() : void +adiciona(entrada umPrato : Prato) : void
+cozinheiro() : Cozinheiro +listaDeltens() : Collection
+cozinheiro(entrada umCozinheiro : Cozinheiro) : void +listaD umaColecao : Collection) : void
+fechaPedido(entrada umValor : Double) : void 1 . +precoTotal() : Double
+iniciaPedido() : Pedido +quantidadeEPratos() : Collection
+naoTemPedidoAberto() : Boolean +remove(entrada umPrato : Prato) : void
+pedido() : Pedido +remove:quantidade(entrada umPrato : Prato, entrada umValor : Integer) : void
+pedido(entrada umPedido : Pedido) : void +temitem() : Boolean
+temPedidoAberto() : Boolean
1
Robo
1 -estilo
-listaDelngredientes
Cozinhairo -receptores
2l i +adicionaReceptor(entrada umReceptor : Collection) : void
-robo +avisaJuntandoPrato(entrada umaColecao : Collection) : void
+prepara(entrada umPedido : Pedido) : void +avisaPreparandolngrediente(entrada umingrediente : Ingrediente) : void
+robo() : Robo 1 1 +estilo(entrada umaConstante : String) : void
+robo(entrada umRobo : Robo) : void +initialize() : void
+juntaPrato() : void
+limpaReceptores() : void
+listaDelngredientes(entrada umaColecao : Collection) : void
+prepara(entrada umingrediente : Ingrediente) : void

Diagrama de classes 1 — Arquitetura geral



Arquitetura da interface Web
A interface web foi inteiramente desenvolvida nesta fase 2 do exercicio-programa.

Em termos gerais, tém-se trés estruturas basicas que compdem a interface web:

1. WAPrincipal: trata-se da classe inicial. Dependendo da escolha do usuario, a
classe dispara uma mensagem de execucao da interface do gargcom ou do

gerente;

2. WALoja: classe representante da interface do garcom,;

3. WAGerente: classe que representa a interface do gerente.

WaPrincipal

Hoja
Fgerente
Foomponents

+children() : umArray

+initialize() : void

+meuPedidofAberto{) : Boolean
+outroPedidoAbertol) : Boolean
+randerContantOnfentrada himl) : vald
+rendererClass() | WAHtmIRenderar
+selecionalentrada umComponente | Object) @ void
+stylel) @ void

+subtitlel) - umTitulo

Hitle ) | umTikula

+updateRootientrada anHimliRoat) @ vald

A

WALoja

Htask
-pedidn

+children() : umarray

Finifialize() : WALojaTask

+pedidol) © Pedido

+pedidojentrada umPedido | Pedido) : void
+renderContentOn{entrada hitmil} ; woid
+randererClass() | WAHtmIRenderar
+subtitled) : umTitulo

HHitled ) umTitulo

+updateRoot{entrada anHimIRoot) ; void
+updateUrlientrada allel) : vold

1 +&Eargom 1 +Earante

W

WAGerente

delegate

Hchildren) @ umbmray

Itinitialize() : void
HrenderContertOnientrada html} : void
HrenderarClass]) : void

HupdatelUrd{entrada aUrl} : void

Diagrama de classes 2 - Estrutura da pagina inicial

A interface do garcom é formada pelas seguintes classes/objetos:

e WALoja: inicia a interface desejada,;

¢ WALojaTask: decide se o pedido esta sendo preenchido ou confirmado;




WALojaConfirmacaoPedido: tela de confirmacéao do pedido;

WALojaPreencherPedido: tela principal da interface do garcom. E a partir dela
gue seréo feitas as visualizacdes das informacodes sobre os pratos, pedido,
ingredientes, montagem de pratos. Alem disso, permite a filtragem dos pratos
cadastrados no sistema,;

WALojalnfo: exibe uma mensagem de boas-vindas ao usuario;
WALojaVisualizacaoPrato: exibe as informacdes dos pratos do cardapio;
WALojaVisualizacaolngrediente: mostra detalhes sobre ingredientes;
WALojaVisualizacaoPedido: area de detalhamento do pedido.

WALojaVisualizacaoMontagemPrato: mostra as informacdes pertinentes ao
servico “Monte seu prato”.



WALojaVisualizacaoPrato

-prato

-pedido

-quantidade

-erro

+adicionarAoPedido() : void
+pedido(entrada umPedido : Pedido) : void
+prato(entrada umPrato : Prato) : void
+quantidade() : Integer
+quantidade(entrada umValor : Integer) : void
+renderContentOn(entrada html) : void
+rendererClass() : WAHtmIRenderer
+updateRoot(entrada anHtmIRoot) : void
+updateUrl(entrada aUrl) : void

‘WALojaVisualizacaolngrediente

prato

-pedido +Seleciona um

+Seleciona um prato

WALoja

-task

-pedido

+children() : umArray

+initialize() : WALojaTask

+pedido() : Pedido

+pedido(entrada umPedido : Pedido) : void
+renderContentOn(entrada html) : void
+rendererClass() : WAHtmIRenderer
+subtitle() : umTitulo

+title() : umTitulo

+updateRoot(entrada anHtmIRoot) : void
+updateUrl(entrada aUrl) : void

i WALojaConfirmacaoPedido
“pedido
WALojaTask -dinheiro
Cpedido troco )
troco -valorinsuficiente
) - WALojaC +Fecha pedido [+confirmarValor() : Boolean
o0 : void ’ +dinheiro() : Double
+imcia‘rPed\du() void —‘ +dinheiro(entrada valorRecebido : Double) : void
+iniciarPedidoOriginal() : void 1 o e it el"'_d”) ;jv‘"d
+mostrarConfirmacao() : String 1 JZ: dz:er"c"‘::s 0 ”SISU"I d'a fa html) : voi
+pai(entrada umComponente) : void 0 oo
+preencherPedido() : void +style() : voi
+troco() : Double
+troco(entrada valorDevolvido : Double) : void
1 +updateRoot(entrada anHtmIRoot) : void
+updateUrl(entrada aUrl) : void
WALojaPreencherPedido +valorinsuficiente() : Boolean
_ [+valor i : Boolean) : void
-pedido
-visualizacaoPedido
-main B
filtro +Inicia a interface
-prato
-visualizacaoMontagem
-erro 1 WALojalnfo

+cardapio() : umCardapio

+cardapioDelngredientes() : umCardapioD:
+checkout() : void N
+chilldren() : umArray

+initialize() : void

+montarPrato() : void

+mostraringredientes(entrada umaColecao : Collection) : void
+ ) : void

: Ing
+mo: umaColecao : Collection) : void

-quantidade

umPrato : Prato) : void

-ingrediente
-erro

[+adicionarAoPrato() : void

< void

uming :
+pedido(entrada umPedido : Pedido) : void
[+prato(entrada umPrato : Prato) : void
+quantidade() : Integer

+quantidade(entrada umValor : Integer) : void
[+renderContentOn(entrada html) : void
[+rendererClass() : WAHtmIRenderer
+updateRoot(entrada anHtmIRoot) : void
[+updateUrl(entrada aUrl) : void

+pedido(entrada umPedido : Pedido) : void
+renderContentOn(entrada html) : void
+rendererClass() : WAHtmIRenderer
+renderNavBarOn(entrada html) : void
+search(entrada umasString : String) : Collection
+style() : void

1 -Edigao do pedido 1 +Montagem de prato

+renderContentOn(entrada html) - void
+rendererClass() : WAHtmIRenderer
+text() : String

WALojaVisualizacaoPedido

WALojaVisualizacaoMontagemPrato

-pedido

[+pedido(entrada umPedido : Pedido) : void
[+renderContentOn(entrada html) : void
+rendererClass() : WAHtmIRenderer

+style() : void

ount:of i : Double, entrada umPrato : Prato, entrada html) : void

-quantidadeMaxima
-quantidadeMinima
o

e

+adicionarPratoAoPedido() : void
+erro(entrada umasString : String) : void

+pai(entrada umPai) : void

+prato(entrada umPrato : Prato) : void
+quantidadeMaxima() : Double

+quantidadeMinima() : Double

+renderContentOn(entrada html) : void
+rendererClass() : WAHtmIRenderer

+pedido(entrada umPedido : Pedido) : void

+quantidadeMaxima(entrada umValor : Double) : void

+quantidadeMinima(entrada umValor : Double) : void

ount:of
+style() : void

tidade : Double, entrada

, entrada html) : void

Diagrama de classes 3 — Interface para o garcom

Ja a interface do gerente é composta por:

o WAGerente: inicia a interface gerente;

¢ WARoOboO: visualizacao das ultimas mensagens enviadas ao robo;

o WACardapio: tela para adicdo, remocao ou alteracao de pratos do cardapio

do restaurante;




e WACardapiolngredientes: tela para adicao, remocé&o ou alteragao de
ingredientes do cardapio de ingredientes do restaurante;

e WACardapioEdicao: edita o prato escolhido;

e WACardapioEdicaolngrediente: edita o ingrediente selecionado.

WAGerente

-delegate
+children() : umArray

WARobo

-mensagens

+initialize() : void

+juntandoPrato(entrada umaListaDelngredientes : Collection) : void
+limpaMensagens() : void

+preparandolngrediente(entrada umingrediente : Ingrediente) : void
+renderContentOn(entrada html) : void

+rendererClass() : WAHtmIRenderer

+style() : void

+updateRoot(entrada anHtmIRoot) : void

+Robd

+Cardépio de ingredientes

+initialize() : void
+renderContentOn(entrada html) : void 1
+rendererClass() : void

+updateUrl(entrada aUrl) : void

1 +Cardéapio

WACardapio

-cardapio

+adicionaPrato() : void

+editaPrato(entrada umPrato : Prato) : void
+initialize() : umCardapio
+removePrato(entrada umPrato : Prato) : void
+renderContentOn() : void

+rendererClass() : WAHtmIRenderer

+style() : void

+updateRoot(entrada anHtmIRoot) : void

1 +Editar cardapio

WACardapiolngredientes

-cardapio

+adicionalngrediente() : void

++ ite : Ingrediente) : void
+initialize() : void

+removelngrediente(entrada umingrediente : Ingrediente) : void
+renderContentOn(entrada html) : void

+rendererClass() : void

+style() : void

+updateRoot(entrada anHtmIRoot) : void

WACardapioEdicao

-cardapio

-prato
-nome
-preco

-ingredientes
-novolngrediente

-error

+adiciona() : void
+adicionaNovolngrediente() : void
+cancela() : void

+edita() : void

+ingredientes() : umaColecaoOrdenada
+ingredientes() : umObjeto

+initialize() : void

+nome() : umNome

+nome(entrada umObjeto : umObijeto) : void
+novolngrediente() : umingrediente
+novolngrediente(entrada umastring : String) : void
+preco() : String

+preco(entrada umValor : Double) : void

fa L ite : Ingredis < void

+renderContentOn(entrada html) : void
+rendererClass() : WARenderCanvas
+salva() : void

+style() : void

+tempo() : String

+tempo(entrada umObjeto : Object) : void

+updateRoot(entrada anHtmIRoot) : void

1 +Editar cardapio de ingredientes

WACardapioEdicaolngrediente
-cardapio
-ingrediente
-nome
-preco
-calorias
-erro
+adiciona() : void
+calorias() : Double
+calorias(entrada umValor : Double) : void
+cancela() : void
+edita(entrada umingrediente : Ingrediente) : void
+initialize() : void
+nome() : umNome
+nome(entrada umObjeto : String) : void
+preco() : String
+preco(entrada umValor : Double) : void
+renderContentOn(entrada html) : void
+rendererClass() : WARenderCanvas
+salva() : void
+style() : void
+updateRoot(entrada anHtmIRoot) : void

Diagrama de classes 4 - Interface para o gerente



Funcionalidades implementadas

Filtro do Cardapio

Possibilita a filtragem dos pratos por algum critério. Os critérios possiveis s&o o tempo de
preparo, preco e ingredientes.

¢ Filtro por tempo de preparo: digita um tempo em minutos e escolhe se quer ver
0s pratos com preparo mais demorado ou menos demorado que o tempo
digitado;

e Filtro por preco: digita um valor e opta entre ver 0s pratos mais caros ou mais
baratos que aquele valor;

e Filtro por ingrediente: digita o nome de um ingrediente e escolhe se quer ver os
pratos com ou sem esse ingrediente.

Montagem de Prato

Nesse novo modelo de pedido, o cliente pode escolher a opcao “Monte seu prato”.
Escolhendo essa op¢ao o cliente enxerga um cardapio de ingredientes e pode
escolher quais adicionar ao seu prato. O preco do prato montado é a soma dos
precos dos ingredientes mais 2 reais pela conveniéncia. Vale lembrar que acionando
este modelo os pratos normais continuam existindo, podendo ser misturados com
pratos montados num mesmo pedido.

Limite nas Calorias

Esta funcionalidade consiste em adicionar uma limitacao as calorias presentes no
prato montado, para os clientes mais preocupados com sua forma fisica. Enquanto
monta o prato, o cliente preenche um campo de valores e diz se quer o prato com
mais ou menos calorias que o valor informado. Assim, se o prato estiver fora do
intervalo desejado pelo cliente, a montagem do prato ndo pode ser finalizada.

Testes de aceitacao

Os testes de aceitacao sofreram algumas modificacdes em relacao aos testes padrao
fornecidos. Foram feitos e devem ser rodados com o Selenium IDE.

o teste-adicao-erro.html: alteracdo devida ao modo de adicionar ingredientes
ao sistema;



e teste-adicao-prato.html: alteracéo devida ao modo de adicionar ingredientes
ao sistema,;

e teste-cardapio.html: modificacao devida a necessidade de utilizar o filtro de
pratos do sistema para visualizar algum prato (suco de laranja, por exemplo);

e teste-editar-prato.html: sem alteracdes;

¢ teste-interface-robo.html: modificagao devida a necessidade de utilizar o filtro
de pratos do sistema para visualizar algum prato (suco de laranja, por exemplo);

e teste-pedido.html: modificagéo devida a necessidade de utilizar o filtro de
pratos do sistema para visualizar algum prato (suco de laranja, por exemplo);

e teste-pedido-insuficiente.html: modificacao devida a necessidade de utilizar o
filtro de pratos do sistema para visualizar algum prato (suco de laranja, por
exemplo);

¢ teste-pedido-repetido.html: um pedido é aberto quando inicia-se a interface do
garcom, nao havendo a necessidade de se colocar um item no pedido;

e teste-remocao.html: sem alteracdes.

Informacoes adicionais

Esta fase do exercicio-programa foi desenvolvida no Squeak 3.8.1, juntamente com a
ferramenta Seaside versao 2.7. Os testes de aceitacdo foram realizados com o
Selenium IDE e navegador Firefox.
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