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A Arquitetura

Procuramos dividir as classes em trés pacotes bem definidos: Fase2, Fase2View e Fase2-
Tests. A primeira possui as funcdes normais do sistema do restaurante, muitas delas j4 entregues na
fase 1. A segunda possui as classes que formam a interface grifica com o SeaSide. A terceira é
apenas o pacote com as classes do Sunit. A seguir faremos uma breve descricao das classes e suas

funcionalidades.

Fase2

Cardapio

Classe responsavel pelo carddpio do restaurante. Possui, além de suas listas, uma vériavel estatica
“Ocardapio” que € usada na implementacao do singleton. Para obter a instincia do carddpio deve-se

sempre chamar o método getlnstance.

Ao adicionar um combinado ao carddpio, o mesmo € adicionado na lista de combinados

desativados, para s6 depois poder ser ativado.

Ingrediente

Guarda informagdes sobre um ingrediente.

Cardapiolngredientes

Assim como o “Cardapio” também € implementado com um singleton. Funciona de modo geral
como o “Cardapio” mas serve apenas para guardar ingredientes disponiveis para se montar 0s

pratos.



GeradoraDeCupom e Registro

A classe Registro apenas guarda informagdes sobre um cupom de desconto gerado para o cliente.

z

A classe GeradoraDeCupom € a responsdvel por instanciar os registros e guarda-los. A

implementacio também usa o padrdo singleton.

Basicamente sdo guardados os codigos dos cupons na listaDeCodigos, que € uma lista de

“Registros”.

ItemDoCardapio

E basicamente o que ird compor o cardépio.

Utilizamos o conceito de Interface/ClasseAbstrata, com esse design foi possivel utilizar o padrao
estratégia que inseriu flexibilidade. Exemplo disso é o método “prepareSe”, que possui diferente
implementacdo para o Prato e para o Combinado(classes vistas a seguir). Além disso facilitou a
criacdo de pedidos, onde adicionamos Combinados ou Pratos em uma mesma lista, mantendo

coesao e facil acesso a novas alteragdes.

Combinado e Prato

Subclasses de ItemDoCardapio. Ambos funcionam da mesma forma, com a diferenca que o

primeiro guarda uma lista de pratos e o segundo guarda uma lista de ingredientes.

O método calorias é apenas um get para a vdriavel, diferente do método getCalorias que soma as
calorias de todos os pratos do combinado. Na pratica ambos devem retornar o mesmo valor. Coisa
parecida acontece com preco e getPreco, onde o primeiro apenas retorna o valor da variavel preco e
o segundo soma os precos de todos os componentes do item. Aqui os métodos nem sempre
retornardo o mesmo valor, pois nem sempre o valor do item serd a soma dos valores de seus

componentes.



Pedido

Classe que guarda as informag¢des de um pedido.

O atributo “maxCalorias” foi adicionado a classe em funcdo da implementacdo da funcionalidade
sobre o limite de calorias de um pedido. Os atributos “desconto” e “cpf” foram adicionados para

implementar a geracdo de cupons de descontos.

A “listaDePratos” € uma lista de ItemDoCardapio's.

Robo

Também possui um singleton. Em relac@o ao robo da primeira fase, tivemos que adicionar uma lista

de mensagens, pois ndo fazia mais sentido usar transcript show e ficar imprimindo elas.

Fase2View

Intro
Apenas uma tela inicial do sistema, onde hd um udnico link : “Iniciar”. Ao clicar nesse link, o
cardapio e outros singletons sdo resetados. Para um sistema de verdade isso ndo deverd acontecer,

mas para o nosso isso foi necessario para facilitar os testes.

Principal

Tela simples com duas op¢des: iniciar um pedido (chama-se a classe PedidoIntroView) ou entrar na

drea de administra¢ao (chama-se a classe AdminView).

AdminView

AdminView € a classe responsdvel pela principal tela de geréncia. Nela sdo listados os pratos do
carddpio, os combinados que estdo ativados, os que estdo desativados e os ingredientes. Para cada
item temos a possibilidade de editar ou remover. E nessa tela também que podemos adicionar algum

item, através das op¢des que sdo mostradas no topo da janela. Nessas opcdes também é ver as



mensagens do robo.

RoboView

Tela que apenas imprime as ultimas mensagens contidas na lista de mensagens da classe Robo.

Adicionando itens ao cardapio: AdminAddingrediente, AdminAddPrato e

AdminAddCombinado

O cardépio aceita pratos ou combinados. Para se criar qualquer coisa, antes € necessdrio que se ja
tenha criado alguns ingredientes. Um prato é simplesmente um conjunto de ingredientes, € um
combinado € um conjunto de pratos. As classes responsdveis pela criacdo de ingredientes, pratos e
combinados sdo, respectivamente, AdminAddIngrediente, AdminAddPrato e

AdminAddCombinado.

Editando itens do cardapio: AdminEditCombinado, AdminEditPrato e
AdminEditingrediente.

E importante salientar que ao editar um ingrediente na lista de ingredientes, a mudanga ndo se
propaga nos ingredientes que jd estdo adicionados em um prato. O mesmo acontece com 0s pratos

em relacdo aos combinados. As telas de edicdo sdo muito semelhantes e sem maiores complicagdes.

PedidoAddMontado

Tela que da opcdo do cliente montar seu préprio prato. E muito semelhante 2 tela que da opcdo de

criagdo de pratos para o gerente.

O preco € obtido somando os precos dos ingredientes.

PedidolntroView

Tela de entrada para novos pedidos. O CPF do cliente ja € obtido para verificar se ha desconto

cadastrado no sistema. O limite de calorias € também uma das funcionalidades criadas.

PedidoView

Tela onde o pedido € feito. A tela € dividida em dois, onde de um lado € mostrado o carddpio com



todas as suas opgoes, e do outro é mostrado o status atual do pedido, onde € possivel remover itens

jé adicionados. Ao encerrar o pedido, a classe FecharPedidoView é chamada.

FecharPedidoView

Tela que fecha o pedido efetivamente. Ela indica se o cliente terd desconto em uma proxima
oportunidade, além de verificar o pagamento e calcular o troco. Ao clicar “preparar”, o robo recebe

os pedidos de preparo de todos os pratos e/ou combinados do pedido a o browser volta a tela inicial.

Fase2-Test

Apenas a implementacgao de alguns testes no SUnit.
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