Beautiful Manual of Fast Food Restaurant Manager

Introducao

Este documento € um manual que explica o funciontordd programa Fast Food Restaurant Manager.
Seu Obijetivo é possibilitar o uso e facilitar a¢éo de uma interface amigavel ao usudrio destieaef

Esboco Estrutural

O programa, orientado a objetos, possui 0s seguihtenentos:

Cardéapio:Possui os pratos oferecidos pelo restaurant@nécé, ou seja, 0 Restauranto s6 possui uma Unica
forma de cardépio. A este cardapio pode-se insevios produtos, ou retirar produtos que ndo sée mai
vendidos.

Prato:E o prato que o restaurante serve. Cada prataipassnome, por exemplo misto quente, seus
ingredientes(pdo, queijo, presunto, conforme ata@ce seu preco.

Pedido:Trata-se do pedido que é anotado pelo garcom woefas escolhas do cliente. Cada pedido é formado
por itens.

Item: Cada item possui o0 prato escolhido e a quantidietese prato, desejada. Um item pode conter apemas
Unico prato.

Caixa:Concluido o pedido, este é levado ao caixa oraieste efetua o pagamento do valor total do pedid
para que a preparacdo do prato seja liberadagbeaertroco devido. Portanto, o caixa é respongfredbrir
um pedido, receber o valor do pedido, devolvepodrdevido, e ordenar a preparagdo dos itens ddged
caixa ordena a preparacgéo do pedido ao Cozinheiro.

Cozinheiro:E o encarregado de receber o pedido e programwndg que realmente prepara os itens do prato,
para devolver o pratos solicitados.

Rob:E uma méaquina que prepara pratos conforme salita

Novas Classes:
Do pacote FastFoodRestaurant:

IngredientesE uma especializagdo da classe prato. Foi fegtaderma para que podessemos usar o padréo
Decorator.

Filtro: E uma classe criada para o uso de filtros, quedseado no padrdo Chain of Responsabilities. filada
seu é responsavel por filtrar uma lista de prasseado em um critério.

FiltroTempoPrepardrilho da classe Filtro. Critério: Tempo de preparo

FiltroPrecoFilho da classe Filtro. Critério: Preco.

FiltroCaloria: Filho da classe Filtro. Critério: Caloria.

Pacote FastFoodRestaurantWeb-Gerente:

Este pacote foi criado para possibilitar o gereneiato do restaurante.

GerenteMostralterriviostra os itens que serdo editados ou excluidos.

GerenteMostraCardapidlostra o cardapio, ou seja uma lista dos prataestaurante.




GerenteNovoPratcCria um novo prato.

GerentePrincipalAcesso a area de gerenciamento do site.

GerenteRemovePratRemove um prato do cardapio.

GerenteRestaurantEle é a base da area de gerenciamento do site.

GerenteTaskResponsavel pelas acdes realizadas na area deigerento.

Funcionamento e Funcdes para a construcdo de uertabe

Antes de mais nada, um restaurante precisa desprafeicoes, a serem servidos.
Portanto para definir um prato qualquer, exempdaleda, deve se escrever assim:

objeto := Prato novo: umNome comPreco: umPfei¢oDe: umaListaDelngredientes.
Legenda:

Prato € a classe que possui o método;

novo: receberd o nome do novo prato;

comPreco: recebe o valor que o prato custaddiee;

feitoDe: recebe a lista dos ingredientes qaerfaparte do prato;

Exemplo:

xsalada := Prato novo: 'X-Salada' comPreco: 5.400e: #('p&o’ 'hamburger' 'queijo’
'‘presunto’ tomate' 'alface’).

Para saber o nome de um prato qualquer, usa-séoder@me de prato:
objeto := objetoPrato nome.

Exemplo:
nomeprato := xsalada nome.

Para saber o preco de um prato qualquer, usa-stoalmprecoge prato:
objeto := objetoPrato preco.

Exemplo:
precoprato := xsalada preco.

Para saber os ingredientes de um prato qualqueseus método ingredientete prato:
objeto := objetoPrato ingredientes.

Exemplo:

listadeingredientes := xsalada ingredientes.



Legenda:

Este método retornard uma lista com todosgredientes do prato.

Caso, algum dia, se queira modificar algum dedsimitos de um prato, usa-se 0s seguintes métodos:
nome- para modificar o nome do prato:
objetoPrato nome: novonome.
Exemplo:
xsalada nome: 'McSalada'.
ingredientes modifica a lista de ingredientes necessaria pegparar o prato:
objetoPrato ingredientes: novalista.
Exemplo:
xsalada ingredientes: #('pado’ ‘hamburguer' 'preslauteijo’ ‘tomate' 'alvace' 'picles’).
preco- modifica o preco do prato.
objetoPrato preco: novopreco.
Exemplo:

xsalada preco: 8.40.

Criados os Pratos, é preciso coloca-los em um pargeéra que o cliente os possa escolher.

Mas antes de mais nada, também é preciso criararda@io, o que é feito a partir de seu respectigtodo
unico:

objeto := Cardapio unico.
Exemplo:

cardapio := Cardapio unico.
Depois de criado os cardapio, pode-se adicionanaro prato a ele, ou retirar, caso esse prato ejamsis
servido.

Essas acdes sdo executadas pelos métodos adigiemeve

objetoCardapio adiciona: objetoPrato.

objetoCardapio remove: objetoPrato.
Legenda:
objetoCardapio: € uma instancia da classe @ardeomo criada logo acima (cardapio).

objetoPrato: € uma instancia da classe Pratopcriada logo acima (xsalada).



Exemplo:

cardapio adiciona: xsalada.

cardapio remove: xsalada.

Um cardapio é capaz de listar os pratos que coatéamés do método listarPraimpse retorna uma lista:
objeto := objetoCardapio listarPratos.
Exemplo:
listadepratos := cardapio listarPratos.
Ha ainda a possibilidade de esvaziar o carddpadntente através do método esvadarclasse:
objetoCardapio esvaziar.
Exemplo:
cardapio esvaziar.
Com o cardapio pronto, o cliente é capaz de fapedido.
Portanto, é preciso solicitar um novo Pedido ax& aois é ele quem controla o inicio, pagameritm e um
pedido. Mas, antes disso tudo, é preciso que Imaj@aixa, que é criado pelo método unilzoclasse Caixa.
Pedido e Caixa comegam com letras mailsculas poefarem a Classes.
objeto := Caixa unico.
Exemplo:
caixa := Caixa unico.
Apos criado o Caixa, pode-se iniciar um pedid@wats do método iniciaPedido
objeto := objetoCaixa iniciaPedido.
Exemplo:
pedido := caixa iniciaPedido.

E fechar um pedido através do método fechaPedidoe s é feito apds o pagamento total do meshao
cliente:

objeto := objetoCaixa fechaPedido: valor.
Exemplo:

troco := cardapio fechaPedido: 50.00.
Legenda:

Em Smalltalk a virgula dos decimais de um nandéerepresentada por um ponto.

Depois de criado o Pedido é preciso acrescentar@etens. Mas antes de coloca-los no pedide&sw cria-
los.



Para criar um item usa-se o comando hovoComPrato
objeto := Item novoComPrato: objetoprato.
Exemplo:
item1 := Item novoComPrato: xsalada.

Também é possivel adicionar uma quantidade, qeendigia quantas unidades daquele prato o clientgades
Para isso usa-se 0 método adiciona:

objetoltem adiciona: valor.
Exemplo:
item1 adiciona: 3.
Com isso o usuério define que deseja 3 unidadesalada ,e ndo 4, como se pode imaginar.
O item também possui outros métodos para facdgarmanuseio.
Método_quantidadeetorna a quantidade do prato do item pedido at@mento.
objeto := objetoltem quantidade.
Exemplo:
numeroPedido := item1 quantidade.
Ja o método preaetorna o preco total do item.
objeto := objetoltem preco.
Exemplo:
precoitem := item1 preco.

Caso o cliente tenha feito o pedido de um item determindo prato, mas depois tenha mudado de @iéida
€ possivel trocar o prato do item através do mépeoaim que define um prato para um item:

objetoltem prato: objetoPrato.
Exemplo:
item1 prato: xtudo.
Ou ainda, se quiser conferir a quantidade de pdaidtem pedido, basta usar o método quantidade
objetoltem quantidade.
Exemplo:
item1 quantidade.

Se precisar de alguma informagao do prato reladmaa item, basta usar o método pratee retorna um
objeto Prato:

objeto := objetoltem prato.



Exemplo:
pratoiteml := item1 prato.

Depois de criado o item é hora de colocé-lo em edid®. Isso é feito pelo método adiciateaclasse Pedido:
objetoPedido adiciona: objetoltem.

Exemplo:
pedido adiciona: item1.

Também é possivel perguntar a um pedido qual ealeutotal através do método precoTotal:
objeto := objetoPedido precoTotal.

Exemplo:
conta := pedido precoTotal.

Ou entdo, verificar quais sdo os itens do pedid@ahomento, através do método listaltens
objeto := objetoPedido listaltens.

Exemplo:

listadeitens := pedido listaltens.
Ap6s fechado o pedido pelo Caixa, este cria untanesg de cozinheiro pelo método nesg ainda nao tiver
uma:
objeto := Cozinheiro new.
Exemplo:
cozinheiro = Cozinheiro new.
e usa 0 método prepaxa classe Cozinheiro, para ordenar o prepardetus do pedido fechado:
objetoCozinheiro prepara: objetoPedido.
Exemplo:
cozinheiro prepara: pedido.
Por fim, temos a classe Rob6 que na verdade &sectasponsavel pelo controle do robd que presgpeatos.
Apesar de ja vir pronta com o robd, vamos apenagntar seus metodos rapidamente. Quem a comanda € a
classe cozinheiro.
Ela possui trés métodos para seu uso:
novoComEstilo Cria uma instancia(objeto) para o robd e detesraim certo estilo de cozinha(Ex.: Japonesa).

preparaPrepara um ingrediente(Ex.: Arroz, Feijao,etc.).

juntaPrato Junta os ingredientes preparados pelo métodamep



Restaram ainda dois métodos que foram colocadasupapossivel futuro uso na Classe Caixa
cozinheirg sem passar parametros, € o método que retorpjgto cozinheiro que a classe possui.
Uso:

objetoCaixa cozinheiro.
Exemplo:
caixa cozinheiro.
cozinheirg com parametro do tipo Cozinheiro, € o métododptermina um cozinheiro para o caixa.
Uso:
objetoCaixa cozinheiro: objetoCozinheiro.
Exemplo:

caixa cozinheiro: cozinheiro?2.

Agora, o0 sistema do Restaurante possui uma ineek4eB, para isso surgiram novas classes
e métodos.

Seguem abaixo 0s novos métodos criados e respeetkamplos e sintaxes.

Do pacote RestaurantFastFoodManager:

Da classe Filtro:

adicionaFiltro: umFiltro
- Adiciona um filtro ao objeto.

Uso:
objetoFiltro adicionaFiltro: objetoFiltro.

Exemplo:
filtroTempoPreparo adicionaFiltro: filtroCalari

filtrar: umaLista
- Executa a fungéo de filtrar respectiva do obgetiore a lista passada, chama um préximo
filtro, se existir, e retorna o array filtrado pEssa chamada de método.

Uso:
objetoFiltro filtrar: OrderedCollection.

Exemplo:
filtroCaloria filtrar: listaDePratos.

Das classes FiltroPreco, FiltroCaloria e FiltroTempDePreparo:



filtrar: umaLista
- Executa o seu filtro especifico.Por exemploJtoofCaloria seleciona se o prato tem mais ou
menos calorias do que a estabelecida.

Uso:
objetoFiltro filtrar: OrderedCollection.

Exemplo:
filtroPreco filtrar: listaPratos.

maiorQue: umValorNumérico
- Estabelece um valor para ser comparado comoddmsiopgoes.

Uso:
objetoFiltro maiorQue: umValor.

Exemplo:
filtroTempoPreparo maiorQue: 20.

menorQue: umValorNumérico
- Estabelece um valor para ser comparado comaléstopcgodes.

Uso:

objetoFiltro menorQue: umValor.

Exemplo:

filtroCaloria menorQue: 50.

Da classe Ingrediente:

ingrediente: umPrato

- Recebe um prato.

Uso:

objetolngrediente ingrediente: objetoPrato.



Exemplo:

cebola ;= xsalada.

nome
nome: umNome

preco

preco: umValorNumérico

- SAo acessores para as variaveis de classe npreece respectivamente.

Uso:
objetolngrediente nome "Retorna o nome do itigree”
objetolngrediente preco: umValor "Atribui umalar oa ingrediente”
Exemplo:
tomate preco.
alface nome: tomate.
Do Pacote FastFoodRestaurantWeb-Gerente
Da classe GerenteMostraltem:
prato
prato: umPrato
- Acessores da variavel prato.
Uso:
objetoGerenteMostraltem prato: objetoPrato.
objetoPrato := objetoGerenteMostraltem prato.
Exemplo:

gerenteMostrarCardapio prato: xsalada.
prato := gerenteMostrarCardapio prato.

Da classe GerenteMostrarCardapio

adicionarPrato
- Inicia o processo de criar um novo prato e agiega

Uso:

objetoGerenteMostrarCardapio adicionarPrato.



Exemplo:
apagaPrato: umPrato
- apaga um prato do cardapio.
Uso:

objetoGerenteMostrarCardapio apagaPrato: umPrat
Exemplo:

gerenteMostrarCardapio apagaPrato: xbacon.
editarPrato: umPrato

- Chama um objeto GerenteMostrarltem.

Uso:
objetoGerenteMostrarCardapio editarPrato: utoPra

Exemplo:
gerenteMostrarCardapio editarPrato: xburguer.

mostraPrato: umPrato on: umHtml
- Mostra a informag&o de um prato no browser.

Uso:
objetoGerenteMostrarCardapio mostraPrato: utoRr& umHtml.

Exemplo:
gerenteMostrarCardapio mostraPrato: fritashémi.
Da classe GerenteNovoPrato
adicionarPrato: umPrato
- Adicionar um prato ao cardapio. S6 agrega satm@inda ndo esta no cardapio.

Uso:
objetoGerenteMostrarCardapio adicionarPratdPato.

Exemplo:
gerenteMostrarCardapio adicionarPrato: beirute.

prato
prato: umPrato
- Acessores da variavel prato.



Uso:
objetoGerenteNovoPrato prato: objetoPrato.
objetoPrato := objetoGerenteNovoPrato prato.
Exemplo:
gerenteNovoPrato prato.
gerenteNovoPrato prato: xbacon.
Da classe GerentePrincipal
editar
editar: umPrato
- Edita um prato. O primeiro atribui a um pratetorno de uma chamada da classe
GerenteMostraCardapio. O segundo chama a clasgearites.
Uso:
objetoGerentePrincipal editar.
objetoGerentePrincipal editar: umPrato.
Exemplo:
gerentePrincipal editar.
gerentePrincipal editar: xtudo.

mostraCardapio:
- Mostra o conteudo do carddpio. Chama a classen@MostrarCardapio.

Uso:
objetoGerentePrincipal mostraCardapio.

Exemplo:
gerentePrincipal mostraCardapio.

Da classe GerenteRemovePrato:

apagaPrato: umPrato

- Apaga um prato do cardapio.

Uso:

objetoGerenteRemovePrato apagaPrato objetoPrato

Exemplo:



gerenteRemovePrato apagaPrato: xbagunca.

Da classe GerenteRestaurant

canBeRoot

- Indica que esta € a classe inicial.

initialize

- Chama um objeto GerenteTask.

Da classe GerenteTask

editarPrato
- Chama um objeto da classe GerenteMostraltem.

mostraCardapio
- Chama um objeto da classe GerentePrincipal.

novoPrato
- Chama um objeto da classe GerenteNovoPrato.

go
- Executa a pagina WEB.

removePrato
- Chama um objeto da classe GerenteRemovePrato.

Do pacote FastFoodRestaurantWeb

Da classe Lojalnfo



info

-Retorna uma mensagem inicial para a pagina WEB.

Da classe LojaPrincipal
barraDeNavegacao: umHtml

- Cria uma barra de navegacédo no site com HTML.

Uso:

objetoLojaPrincipal barraDeNavegacao

Exemplo:

lojaPrincipal barraDeNavegacao

caixa: umCaixa
- Atribui um Caix(Gnico) a classe.
Uso:

objetoLojaPrincipal caixa: umCaixa.

Exemplo:
lojaPrincipal caixa: caixa.

cardapio: umCardapio
- Atribui um cardépio a classe

Uso:
objetoLojaPrincipal cardapio: umCardapio.

Exemplo:
lojaPrincipal cardapio: cardapio.

main
- Hospeda as principais funcionalidades do site.

Uso:

objeto := objetoLojaPrincipal main.



Exemplo:

mainpage := lojaPrincipal main.

mostrarCardapio: umCardapio on: umHtml

- Constréi uma pagina html contendo o cardapio

Da classe OnlineRestaurant (E a pagina iniciaistersa. Nela se hospedam as outras.)

description
- Retorna uma descéo, uma String.

Uso:
object := objectOnlineRestaurant description.

Exemplo:
description := onlineRestaurant description.

Da classe RestaurantTask.
caixa: umCaixa
- Atribui um caixa a uma variavel de classe dasgas

Uso:
objetoRestaurantTask caixa: umCaixa.

Exemplo:
restaurantTask caixa: caixa.

cardapio: umCardapio
- Atribui um cardapio a uma variavel de classeldase.

Uso:
objetoRestaurantTask cardapio: umCardapio.

Exemplo:



restaurantTask cardapio: cardapio.

montarPrato
- Chama a classe MontaPrato que monta um pratorgdizado.

preencheCardapio
- Chama a classe LojaPrincipal e passa pra ela amard

Da classe RestauranteUtils

geraldPrato
- Gera um id pro prato transformando seu nome emsinng sem espagos e em letras
mindsculas

Da classe VisualizarCardapio

cardapio
cardapio: umCardapio
- Sao acessores da vairavel de classe cardapitaste.

main: umalojalnfo
- Em principio recebe a mensagem de Boas-Vindas.

mostraCardapio
- Chama a funcdo mostrPratos da classe passandt@@adista de pratos do cardapio.

mostraPratos

- Mostra uma lista de pratos

mostraPrato

- Mostra um prato

pedido: umPedido

- Atribui umPedido a variavel de calsse pedido
renderOnPrato

mostra os detalhes de um prato



Da classe VisualizarPedido

pedido: umPedido

- Atribui umPedido a variavel de calsse pedido
renderltem: umltem on: umHtml

- Mostra um item na tela

style

- Define o estilo da tabela

troco

- Calcula e retorna o troco

valor

- Recebe um valor e o atribui a variavel valor idase.

Da classe VisualizarPrato
adicionaPedido: umPrato

- Adiciona um prato a um pedido.

pedido: umPedido
- Atribui um pedido a varidvel pedido da classe.
prato: umltem

- Adiciona um item a varidvel item da classe.



