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“É uma forma de educação na qual alunos e professores se encontram separados 

fisicamente, sendo o processo de interação multidirecional, apoiado por tecnologia de 

comunicação, onde o aluno é o protagonista  de seu aprendizado e o professor, um 

facilitador deste.”

Campus Global – PUCRS



 Alternativa ou complemento aos atuais métodos de educação

 Compatibilizar a aprendizagem com uma atividade profissional e com a vida familiar

 Contribuir para a globalização do conhecimento

 Possibilitar ao educando escolher por si o processo e o passo de aprendizagem que 

melhor se adapta as suas necessidades



“A educação a distância (EAD) vem adquirindo reconhecimento como uma 

modalidade de educação adequada a propiciar acesso ao conhecimento 

às pessoas, onde quer que estejam e quando estiverem disponíveis. Por esta 

razão, vem se expandindo como estratégia educacional adotada por 

organizações e instituições de ensino, em resposta à sociedade moderna 

que demanda rapidez na aquisição de novos saberes.”

Trecho da dissertação Avaliação da Aprendizagem em Atividades Colaborativas em EAD 
Maria Sandra Souza Lopes - UFRJ[20]



 Reunirá as estruturas da USP, Unicamp e Unesp

 Vestibular no início 2009 para curso de graduação a distância

 Licenciaturas em pedagogia (5000), biologia(700) e ciências(900)

 Primeiras vagas destinadas a professores que não têm graduação

 Aulas serão realizadas pela TV (canal digital que transmitirá programas-aulas 24 hrs)

 E pela internet (aulas diariamente)

 Acompanhamento presencial (pólos instalados nas universidades)



EAD

LMS
(Learning Management System)

Sistema Gerenciador de Aprendizagem

SGC

CMS
(Content Management System)

Sistema Gerenciador de Conteúdo

Gestão de cursos1 Gestão de conteúdo2

Classificados pelo
tipo de suporte que oferecem

LCMS
(Learning Content Management System)

Sistema Gerenciador de Conteúdo e 
Aprendizagem 

1 gerenciamento, 
armazenamento, busca e 
manipulação de dados dos 
alunos
2 criação, gerenciamento e 
publicação de conteúdos de 
um curso

Moodle, AulaNet, 
TelEduc, Tidia-ae, 

Sakai, SAW
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 Sistemas desenvolvidos para dar suporte a atividades colaborativa em 

ambientes de aprendizagem;

 Baseiam-se  em uma arquitetura pedagógica para construção do conhecimento 

coletivo;

 Possibilitam a interação entre os participantes através de ferramentas 

colaborativas.



“A colaboração envolve comunicação, coordenação e cooperação [4,5].”

COMUNICAÇÃO

Troca de 
mensagens

COORDENAÇÃO

Gerenciamento 
de pessoas, 
atividades e 

recursos

COOPERAÇÃO

Execução de 
tarefas num 

espaço 
compartilhado

Síncrona
 Mensagem 
instantânea
 Bate-papo(chat)
 Debate

Assíncrona
 Mural 
 Correio
 Fóruns

 Agenda
 Informações
 Avisos
 Avaliações
 Enquetes
 Participação
 Relatório
 Questionário
 Subgrupos

 Documentação
 Bibliografia
 Aulas
 Atividades
 Quadro branco
 Busca
 Wiki
 Links
 Glossário



FórunsFóruns

Permite ao usuário enviar mensagens a qualquer momento e outros usuários 
poderão ler as mensagens e respondê-las a qualquer tempo.

Chats (Bate-papo)Chats (Bate-papo)

Possibilita uma discussão eletrônica de modo síncrono, ou seja, que
dois ou mais usuários que estejam conectados simultaneamente no sistema 
possam conversar entre si. 
O uso desta funcionalidade em cursos é geralmente feito com horários 
agendados, possibilitando que alunos esclareçam suas dúvidas com o 
professor, monitor ou com outros alunos do curso. 



Para que tipo de cursos ou disciplinas essas 

ferramentas são satisfatórias ou suficientes?



Como você faria para explicar uma construção

geométrica através destas ferramentas?



A pesquisa apresentada neste artigo investiga o papel educacional das 

ferramentas de bate-papo a partir da análise do que os aprendizes disseram 

sobre os debates síncronos realizados num curso a distância.  Dentre as 

potencialidades, identificou-se que:

• proporciona um espaço para as emoções;

• possibilita o aprendiz perceber melhor o outro e sentir-se como parte de um 

grupo;

• diminui a sensação de impessoalidade e isolamento;

• desperta o interesse e a motivação para engajamento e continuidade no curso; 

• e favorece a realização de uma educação com abordagem construtivista.”

Trecho extraído do artigo Debati, debati...aprendi? 

Autores: Mariano Gomes Pimentel, Hugo Fuks, Carlos José Pereira de Lucena



Existem muitos SGC porém a maioria deles não possuem recursos especializados para o 

aprendizado de conteúdos específicos, como a geometria [15,17].

Outra dificuldade é incorporar ao sistema a autoria e a avaliação automática de exercícios 

que não sejam do tipo múltipla-escolha.

Em especial na aprendizagem que envolva construções, como geometria, as avaliações 

desse tipo não são tão interessante quanto permitir que o aluno realize uma construção. 

Essas foram as principais motivações para o desenvolvimento do Sistema de 

Aprendizagem pela Web (SAW), gratuito e aberto, que possibilita trabalhar com conteúdos 

específicos  e incorporar de forma simples novos recursos através dos módulos de 

aprendizagem (MA).

A atual versão esta disponível a partir do endereço Web: http://milanesa.ime.usp.br/saw2/





 MA é um aplicativo Java na forma de applet que funciona independentemente do 
sistema e se comunica apenas no início e no fim de cada interação com o usuário.

 Incrementam a interatividade do sistema, ajudando os alunos na aprendizagem e 
facilitando algumas tarefas dos professores.

 Visando atender um grande número de alunos, o MA possui um recurso de avaliação 
automática de exercícios.

 Recurso fundamental para o aprendizado de conteúdos específicos, especialmente 
aqueles destinados ao ensino/aprendizagem de conteúdo matemático, como a 
construção de Geometria Dinâmica (GD)

Os MAs disponíveis atualmente no SAW são:

• iGeom - Geometria Interativa na Internet [14]
• iGrap – Visualizador de gráficos e funções [19]
• iComb – Combinatória Interativa ( em desenvolvimento)





Modelagem e desenvolvimento de componentes 

integradores de módulos interativos em 

ambientes de ensino a distância via Web



Ferramentas 
colaborativa

Componente 
integrador de MA

Ambiente colaborativos de ensino a 
distância com MAs interativos  

 Chats
 Fóruns



 Viabilizar o uso de MA em ferramentas colaborativas como chats e fóruns

 Generalizar as especificações do MA seguindo os padrões SCORM3, para 

possibilitar a migração de conteúdos entre os ambientes de ensino.

3  SCORM (Sharable Content Object Reference Model) é uma coleção de padrões e especificações para e-learning 
baseado na web. A norma SCORM define comunicações entre o conteúdo do lado do cliente e um host/anfitrião 
chamado de ambiente de execução.



 Viabilizar um aumento da capacidade de comunicação em ferramentas 
colaborativas principalmente em atividades complexas como as que envolvem  
construções, através de MAs interativos;

 Criar condições para melhorar a comunicação e interação  entre os 
participantes de cursos com abordagem construtivistas;

 Possibilitar que alunos e professores apresentem suas construções através de 
chats e fóruns ( ou ferramentas semelhantes);

 Permitir o desenvolvimento de tarefas em grupo abertos ou fechados, com uso 
de MA, possibilitando que os integrantes visualizem as construções uns dos 
outros.

 Fazer um estudo avaliador sobre o uso de MA em ferramentas colaborativas 
em ambientes de ensino a distância.



Obrigatório
Necessário
Desejável
Trabalhos futuros
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 Obrigatório
Modelar a arquitetura do componente integrador de MA, para possibilitar que esse recurso 
possa ser integrado nas ferramentas colaborativas.

 Necessário
Desenvolver o componente integrador MA e implementá-lo no chats/fóruns do SAW.

 Desejável
Testar e avaliar os resultados quanto a colaboração/cooperação em atividades 
desenvolvidas em grupos.
Fazer um estudo sobre o uso de MA em ferramentas colaborativas em ambientes de ensino 
a distância.
Implementar e estudar os resultados do uso de MA em ambientes  abertos de ensino.

Trabalhos futuros
Implementar o componente em outros ambientes de aprendizagem como Moodle ou Tidia.
Desenvolver uma versão do MA para ambientes virtuais como Second Life.
Acoplar agentes inteligentes no MA que possam ajudar nas construções interativas como 
fornecer dicas aos usuários, busca inteligentes de soluções.



 Computação (Ambientes virtuais para ensino)

 Educação a distância

 Psicologia da Aprendizagem 

 CSCL – Computer Supported Collaborative Learning 

(Aprendizagem Colaborativa Apoiada por Computador )

 CSCW – Computer Suported Cooperative Work (Trabalho 

Cooperativo Apoiado por Computador).



 Desenvolvedores e usuários de ambientes para ensino a 

distância

 Profissionais da área de educação

 Educadores das ciências exatas (Matemática, Computação, 

Engenharia etc.)



Projeto Desenvolvedor Endereço WEB

AulaNet PUCSP http://www.eduweb.com.br

TeLEduc UNICAMP http://teleduc.nied.unicamp.br/teleduc

Moodle Martin Dougiamas http://moodle.org

Tidia-ae USP / UNESP / ITA / UNICAMP http://tidia-ae.usp.br/portal

http://www.eduweb.com.br/
http://teleduc.nied.unicamp.br/teleduc
http://moodle.org/
http://tidia-ae.usp.br/portal


Etapas

Modelagem da arquitetura do componente

Desenvolvimento do componente

Implementação no sistema SAW

Resultados dos testes e avaliações práticas



Os principais veículos de comunicação em Ciência da Computação do Brasil são 
produzidos e distribuídos sob a responsabilidade da SBC (Sociedade Brasileira de 
Computação

JBCS (Journal of the Brazilian Computer Society), publicação trimestral que divulga 
artigos científicos de pesquisadores nacionais e estrangeiros. 

RBIE (Revista Brasileira de Informática na Educação),  que divulga a produção científica 
dos grupos de pesquisa vinculados às instituições de ensino que trabalham com 
Informática na Educação.

CB (Computação Brasil), boletim informativo da SBC que publica, a cada três meses, 
matérias, reportagens e entrevistas relacionadas à área da Computação e Informática.

Simpósio Brasileiro de Informática na Educação

Congresso da Sociedade Brasileira de Computação

Enviar artigos para eventos internacionais ( pesquisar)



Previsão do período e distribuição das tarefas a 

serem executadas nos próximos 14 meses



Tarefas Período estimado

Levantamento bibliográfico 2 meses ( Out-08 a Nov-08)

Modelagem da arquitetura do componente 2 meses ( Dez-08 a Jan-09)

Desenvolvimento do componente 2 meses ( Fez-09 a Mar-09)

Implementação no sistema SAW 2 meses ( Abr-09 a Mai-09)

Testes e ajustes (sistema) 1 mês ( Jun-09)

Pré-qualificação (ajustes trabalho escrito e 
apresentação)

1 mês ( Jul-09)

Testes e avaliações práticas
Dissertação (escrita)

4 meses ( Ago-09 a Nov-09)

Defesa 1 hora ( Dez-09)
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