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1 Introducao

Neste exercicio-programa, voce ira criar um programeoteputador que compde automaticamente pérolas da
literatura universal, como as que seguem:

Exemplo 1 Exemplo 2
O céu gosta da beterraba Oculta 0 asno a cerveja
como o inverno pensa nha lasanha. se o ferro na nebulosa rasteja.
O garfo come aidéia Como ri da chacrete a besta
porgque o passaro da diarréia ri. e toca o fanfarrao o planeta.
Passa pelo amor a agua Quando o coelho a fogueira assa
toda vez que a arvore sai do frango. o joelho pelo fraco passa.
Enquanto o mosquito a enchente lambe Usurpa a diarréia a fome
o calor entra no dicionario. se a viola o bagulho come.

A ordem teme a idéia

mesmo quando o micrébio o zoolbgico desafia.

Notem a riqueza vocabular e a multiplicidade de imagensrefisigdos. Observem as inversoes de frases e as
rimas ricas no segundo exemplo. Quantas sutilezas! Queigira!

2 Os segredos do @tio

Para a producao de tao plurissignificativas preciosidad computador vai precisar de algum material de onde
partir. Parte deste material sera fornecido pelo usuariquanto outra parte fara parte do proprio programa.
Veremos todos os detalhes em detalhe.

Para simplificar nossa vida, restringiremos um pouco o wivinglistico do nosso “poeta automatico”.
Ele utilizara apenas substantivos no singular e verbasitieos diretos ou indiretos, na 3a pessoa do singular,
no modo indicativo. Assim estao excluidos pronomes @@sseerbos intransitivos, verbos transitivos direto e
indireto, verbos reflexivos, voz passiva, subjuntivo,,ett., etc.

Especificamente, o usuario devera fornecer ao computewatista de substantivos no singular, juntamente
com o respectivo artigo, como “a arvore”, “o morcego” ou fiaensidao”, e também uma lista de verbos,
conjugados na_3a@essoa do singular, juntamente com uma preposicao (naloasserbos transitivos indiretos),
como “passa por”, “pensa em” ou “machuca -" (o hifen sind#oh auséncia de preposi¢ao, pois trata-se de um
verbo transitivo direto).

O usuario também vai informar se deseja ou nao utilizaas, e quantos versos o poema devera ter. Seu
programa podera gerar poemas tao longos quanto Os lagséatdo concentrados quanto um haikai:

A goiabada com o cao viaja
a nuvem ofusca a inveja.

A risada trafega pelo péssego.



Nos exemplos de poemas fornecidos na primeira paginappaslebservar as principais caracteristicas das
frases:

e elementos: um sujeito, um verbo e um objeto (direto ou itm)re
e inversoes: sujeito+verbo+objeto ou sujeito+objetobvesu verbo+objeto+sujeito;
e conjuncdes: como, e, enquanto, mesmo quando, porquegdguse, toda vez que;

e rimas: no segundo exemplo, os finais dos versos pares “rimam’o final do verso anterior;

Na secao “Implementacao” sao fornecidos mais detadlobre estas caracteristicas e como o0 seu programa
pode utilizar as palavras fornecidas pelo usuario na, gerde poemas.

3 Implementacao

Neste EP vocé devera fazer um programa que peca aousudai lista de substantivos e uma lista de verbos,
e permita ao usuario gerar poemas pseudo-dadaistas ceemotima. Para isso vocé devera criar uma classe
Java chamad@&eradorDadaista.java , que possuobrigatoriamenteos seguintes métodos:

e static void produzVersos(int n UmeroDeVersos, boolean rima) : gera(natela) um
poema com o nimero de versos desejado, com ou sem rimadaéependo valor da variavel booleana
rima .

e public static void main (String [] args) : programa principal, que Ié as listas de pa-
lavras, pergunta se o poema deve ou nao usar rimas e qualesmde versos desejados, e gera 0 poema.

Com afuncaenain seu programa podera ser executado através da insjawgadGeradorDadaista ,
tanto na janela de intera¢gBes do DrJava quanto em umiatador de comandos (como o bash ou o prompt de
Comando). Em principio, todos os métodos e atributozatibs pela funcao main devem possuir o qualificador
static , e dessa forma pertencem a classe (nao sao particuleaela @bjeto da classe).

Vocé pode organizar o seu programa da maneira que achaonnatravés da definicao dos atributos da
classe, de outros métodos e até de outras classes, senetgssario.

3.1 Leitura e armazenamento das palavras

O usuario devera informar a quantidade de substantivos seguida digitar uma lista de substantivos com os
artigos. Depois ele deve informar a quantidade de verbagitaudos verbos com as preposicdes corresponden-
tes (ou '-’ se 0 verbo nao pede preposi¢cao). Um exemplottada possivel é:

Quantos substantivos voc e deseja utilizar?
3

Digite um substantivo (com artigo) por linha:
0 guarda-chuva

a cebola

a interrogac ao

Quantos verbos voc & deseja utilizar?

4

Digite um verbo (com preposic ao0) por linha:
gosta de

engana -

viaja com

reza por



Para armazenar os substantivos vocé pode usar dois vdo&sing’'s: um para os artigos (“0” ou “a”) e
outro para os substantivos propriamente ditos. O mesmogmrdeito com os verbos e as preposicoes.

Para ler palavras acentuadas (que utilizam o padrao UTBe8) pode usar a seguinte receita:

Scanner sc = new Scanner(System.in,"UTF-8");
String palavra = sc.next();

3.2 Construgao das frases

A construcao das frases envolve o0s seguintes aspeefmsecessariamente nesta ordem:

e aescolha das palavras;
e adeclinacao das preposicoes;
e a escolha da ordem dos termos na frase; e

e O tratamento das rimas

A escolha das palavras sera fatarigatoriamentede maneira aleat6ria e evitando repeticdes. Ja utiliza
a classe Random no primeiro EP:

Random gerador = new Random();
gerador.nextint(N) // gera um n Umero inteiro entre 0 e N-1

Para saber se uma palavra ja foi usada ou nao, vocé podermiamvetor de indicadores booleanos para
cada classe de palavras (substantivos e verbos). Cadia gartie entao ser repetido um certo nimero de vezes
até que se encontre uma palavra que ainda nao foi usada.

E importante observar que a nao-repeticao nao & undigiamobrigatoria, do contrario nao seria possivel
gerar poemas longos a partir de um conjunto pequeno de aalavonsidere que cada sorteio pode ser repetido
até um maximo d&1=10+ (n UmeroDeSubstantivos+n  UmeroDeVerbos) vezes; se todas as palavras
sorteadas ja tiverem sido usadas, fica-se com a Ultimarpaarteada.

As frases dos poemas também podem comecar com congjnghe como “comao”, “e”, “enquanto”,
“mesmo quando”, “porque”, “quando”, “se”, “toda vez que”oatras mais que vocé quiser incluir. Estas
conjuncdes deverao ser sorteadas aleatoriamenteljzadds pelo programa em 30% das frases do poema,
sempre na posicao inicial da frase.

Quando a frase possui um verbo transitivo indireto, devetaoknar a preposicao correspondente de acordo
com o artigo do objeto, através das regras habituais: &i@=0=a0, de+o=do, de+a=da, em+a=na, em+0=no,
por+a=pela, por+o=pelo, enquanto outras preposi¢cdesamase separadas dos artigos (com a, com o, para a,
para o).

A escolha da ordem dos elementos principais da frase (coet@aada conjuncao, quando existir) deve ser
feita aleatoriamente, com probabilidade igual para os 8xsaguintes (vocé pode considerar outras inversoes,
se quiser):

sujeito + verbo + objeto
sujeito + objeto + verbo

verbo + objeto + sujeito

A rima na realidade & um conceito complicado, mas para dgsaar nossa vida vamos considerar que
duas palavras rimam quando elas terminam com as mesmasttaagfacil, né?). Se o usuario pedir poemas
com rimas, utilizaremos o esquema de rimas AABBCCDD... ¢a, s® final das frases pares a palavra deve
rimar com a (ltima palavra da frase imediatamente anteBan outras palavras, nas frases impares nao nos
preocuparemos com rima, mas guardaremos a Ultima palaxaegprar a frase seguinte; nas frases pares, apos



definir a ordem dos termos, vamos procurar uma palavra dsectasrespondente ao terceiro termo (pode ser
substantivo ou verbo) que rime com a palavra que guardamivasgaanterior.

Assim como a nao-repeticao, o obtencao de uma rimaéemgera tratada com flexibilidade (afinal pode
acontecer de nao existir rima em alguns casos): vocé aamtear atd palavras tentando satisfazer as
condicdes de nao-repeticao e rima. Se apds M teatatiao for obtida nenhuma palavra nova com a rima
certa, fica-se com a Ultima palavra sorteada.

3.3 Formatagio da sada

Para deixar os poemas visualmente mais bonitos, cuide domses detalhes:

e as frases impares devem comecar com letra mailscula.

e as frases pares devem terminar com ponto final; a Gltima filaspoema também deve terminar com
ponto final, mesmo se for uma frase impar.

e pule uma linha no final de cada frase, e deixe uma linha em bi@aoada 4 frases.

4 Exemplo de execugo

No PACA vocé encontrara um programa executavel com urpiemmentacao deste EP. Use e experimente.

Ha também arquivos com substantivos e verbos que vocé psalr como entrada, para evitar ficar digi-
tando sempre as mesmas palavras. Selecione o texto em wmdsEdiexto e copie na janela de execugao do
GeradorDadaista.

Vocé pode criar arquivos com outros substantivos e vertb®semas particulares (por exemplo futebol,
politica, astrologia...)

5 Observa@es importantes

5.1 Sobre a elaborago:

Este EP podera ser elaborado por equipes de dois alunde, gias sejam respeitadas as seguintes regras:

e Os alunos devem trabalhar sempre juntos: a idéia &€ queedéster uma cooperacgao;

e Caso em um grupo exista um aluno com maior facilidade, este @licar as decisdes tomadas. E o
seu par deve participar e se esforcar para entender o dbéserento do programa (chamamos isso de
programago pareadaque &€ uma excelente pratica que vocés devem se esfiangaadotar);

e Mesmo a digitacado do EP deve ser feita em grupo: enquantdigita, 0 outro acompanha o trabalho e
participa das decisoes.

Recomendamos fortemente que o exercicio seja desenvalaidorma descrita nesta observacao. No en-
tanto, se desejado, o exercicio também podera ser felicidualmente.

5.2 Sobre a avaliaéo:

e No caso de exercicios feitos em dupla, a mesma nota da @orseca atribuida aos dois alunos do grupo;

e Nao serao toleradas copias! Exercicios copiados (apsem eventuais disfarces) receberao nota ZERO
(inclusive o original);

e Exercicios atrasados nao serao aceitos;

e Exercicios com erros de sintaxe (ou seja, erros de copdajaeceberdao nota ZERO;

4



e E muito importante que seu programa tenha comentarioseg@dstm indentado, ou seja, digitado de
maneira a ressaltar a estrutura de subordina¢cao dos dosdo programa (conforme visto em aula). A
qualidade do seu trabalho sob esse ponto de vista influarstiarnota!

¢ As informacgdes impressas pelo seu programa na tela dgveracer da forma mais clara possivel. Este
aspecto também sera levado em consideracao no calaoa nota;

e Uma regra basica € a seguinte: do ponto de vista do momisponsavel pela correcao dos trabalhos,
guanto mais convenientemente apresentado estiver o sgramp®, melhor sera a disposicao dele para
dar-lhe uma nota generosa.

5.3 Sobre a entrega:

e O prazo de entrega & o dia 30/5/2008, as 23h55. Nao sesivpbo envio de arquivos apos este horario.

e O nome do arquivo da sua classe deveGeradorDadaista.java

¢ No inicio do arquivo, acrescente um cabecalho bem infovmacomo o seguinte:

/ kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkhhhkhkkkkkkhkkkhkhkhkhhkkx *kkkkhkkkkkkkkkkk /
[ ** MAC 110/115 - Introduc ao a Computac ao *x [
[ #* IME-USP/IF-USP - Primeiro Semestre de 2008 *x [
| ** <turma> - <nome do professor> *x [
| %% *% [
[ ** Segundo Exerc icio-Programa -- Gerador de Poesia Dadaista *x [
[ ** Arquivo: GeradorDadaista.java *x [
| *x ** [
| %% <nome do(a) aluno(a)> <n  Umero USP> *x |
| *% <nome do(a) aluno(a)> <n  Umero USP> * [
| %% *% [
[ ** <data de entrega> *x [
R R e T Fkkdokkkkkkdkkk /

Nao é obrigatério que o cabecalho seja idéntico a egsenas que contenha (pelo menos) as mesmas
informacoes.

Junto com o programa deve ser entregue uma simulagcao denfagopde 12 linhas cada, um com rima e
outro sem rima.

As simula¢®es devem vir ao final do arquivo, na forma de ctam®s. Indique claramente o final de
uma simulacao e o inicio da proxima.

e Nao é necessario usar mais de uma classe para a realidagcP. No entanto, se vocé quiser usar mais
de uma classe, todas deverao estar contidas no mesmooca@BprizdorDadaista.java . Se quiser,
vocé podera implementar outros métodos auxiliare® alés métodos obrigatorios.

Para a entrega, utilize o moodle graca.ime.usp.br . Para enviar o programa, vocé precisa ter um
cadastro de usuario e estar inscrito na pagina do curso.

Vocé pode entregar varias versdes de um mesmo EP atém pnas somente a (ltima sera armazenada
pelo sistema. Encerrado o prazo, o sistema nao aceitas@osiP’s. Os procedimentos de entrega para
trabalhos individuais e em grupo diferem um pouco, consudiiida do moodle para obter mais detalhes.

Guarde uma copia eletrdnica do seu EP pelo menos até o feardestre!

Bom Trabalho!



