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Web Nutri Plus
Artefato Plano do Projeto

1 Introducao

Este plano do projeto contém as descrigbes do que ja foi realizado nas iteragbes

passadas e as proximas iteragdes estimadas do projeto.

2 Organizacao do Projeto

O time do projeto consiste em dois desenvolvedores: Gewerton e Rodrigo. Estes dois

s&o responsaveis por todas as etapas e artefatos do projeto.

3 Praticas e medidas do Projeto

O time do Web Nutri Plus ira usar o OpenUP adaptado com o objetivo de desenvolver o
conteudo do Sistema com um processo de desenvolvimento que gera a documentagcdo do
sistema e orienta este desenvolvimento vsando o éxito deste, através das praticas propostas
pelo processo.

Os artefatos chaves incluem: Plano do projeto, Lista de itens de trabalho, Plano de

iteracao e lista de riscos.

4 Milestones e objetivos do Projeto

Esta secédo cobre os principais objetivos para o projeto Web Nutri Plus, de acordo com
0os requisitos levantados que estdo contidos nos artefatos disponiveis na etapa de
Levantamento de requisitos e seguindo as fases e artefatos para cada fase do processo
OpenUP, como ainda estamos trabalhando na Fase de Eleboragdo na 12 Iteragdo, as etapas
seguintes sdo estimadas, ja que seguindo o processo, somente ao final de cada iteragao,

planejaremos a proxima, temos entao a seguinte tabela de objetivos:

Objetivos primarios Comecgo Duragao
Fase Iteragdo (riscos e cenarios de agendado ou estimada
casos de uso) milestone (Dias)
Concepgao MO » Aceitacao do 10/10/2009 21 dias

projeto pelos
stakeholders.

e Geragéo dos
artefatos contidos
nesta fase.

e Listagem dos
casos de usos e
atores do
sistema.

« Entendimento do
dominio da
aplicacéo e do




escopo desta.

Elaboracao

M1

Levantamento de
riscos e
colocagao destes
no artefato "Lista
de riscos"
Revisao e
compreensao dos
requisitos
levantados na 12
etapa do projeto
Inicio do artefato
"ltens de
trabalho"
Geracgao da 12
versao do artefato
"Plano do
Projeto"
Preparacao do
ambiente de
desenvolvimento
e inicio da
codificagdo.

27/10/2009

7 dias

Elaboracao

M2

Diagrama de
classes
conceituais
Diagrama de
objetos
Diagrama de
estados
Diagrama de
atividades

03/11/2009

7 dias

Elaboragao

M3

Artefato
Architeture
Notebook
Artefato Design

10/11/2009

7dias

Construgao

M4

Protétipo
funcional do
software
Validagao do
protétipo com o
cliente

Artefato Test
Case

Artefato Test
Script

17/11/2009

14 dias

Construgao

M5

Revisao dos
artefatos
anteriores
Preparagao para
entrega final para
a disciplina
Engenharia de
Software

01/12/2009

7 dias




¢ Planejamento da
continuidade do
projeto.

5 Implantacao

Ainda ndao ha um meio de produgao para ser tragadas uma implantagao ou atualizagao

do software.

6 Licoes aprendidas

Nesta primeira versao deste documento, aprendemos dentro do processo OpenUP a
fazer a estimagéo das estimacdes do projeto, dentro do cronograma que foi disponibilizado pela
disciplina de engenharia de software, realizamos este plano inicial que cobre até o final da
disciplna e este sera atualizado na iteragdo M5 para o restante do projeto.

A colaboragdo entre os desenvolvedores para o entendimento do plano e a
comunicagao com o cliente para explicacao destas fases iniciais foram positivas para a melhora

do entendimento tanto do processo em si quanto do projeto a ser desenvolvido.




