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Projeto Pratico

Este projeto tem com objetivo aplicar as técnicas e ferramentas aprendidas na disciplina
em um estudo de caso real. Por conta disto, o software a ser desenvolvido deve ter
clientes e usuarios reais, diferentes dos desenvolvedores, € deve ter uma dimensio
razoavel, para que as técnicas e ferramentas mostrem seu valor. Como dimensdo
razoavel vamos considerar um sistema que um grupo de quatro pessoas levaria cerca de
um ano ou mais para desenvolver. Caso haja ddvidas se o sistema que vocé escolheu
tenha um tamanho razodvel, consulte o professor da disciplina. Se o sistema for muito
simples, verifique com o cliente se € possivel incrementd-lo um pouco mais. Porém
tome cuidado com o excesso de complexidade. Caso haja dificuldade em achar um
cliente real, o professor também pode ajudar.

O sistema em questdo nao serd completamente implementado nesta disciplina, por falta
de tempo e por ndo ser o foco da disciplina. Entretanto, é¢ esperado que ao longo do
semestre seja feito um protétipo de uma pequena parte representativa do sistema.

O sistema podera ser desenvolvido em grupos de no minimo 3 e no méaximo 4 pessoas.
Caso voce esteja sem grupo ou o grupo nao tenha a quantidade minima de participantes
envie uma mensagem no férum do curso.

Nesta primeira etapa serd feita a defini¢do dos requisitos do sistema. As demais etapas
serdo divulgadas na medida em que os conteudos da disciplina forem apresentados.

17 etapa — Levantamento de requisitos

Nesta etapa devem ser entregues um documento de requisitos (composto de véarios
artefatos) e um relatério. Vamos seguir na medida do possivel o processo OpenUP
1.5.0.1 (http://www.eclipse.org/epf/downloads/openup/openup_downloads.php).
Lembre-se que os nem todos os requisitos precisardo ser implementados nesta
disciplina, mas eles deverao estar previstos.

Documento de requisitos do software

Este documento deve conter artefatos do software referentes a fase Inception do
OpenUP. Siga os templates disponibilizados para o OpenUP 1.5.0.1 (link acima). O
documento final devera serd composto das seguintes partes:

1. Capa — devera apresentar o titulo (exemplo: “SisPao : Um sistema para
automacdo de padarias”), subtitulo (“Levantamento de Requisitos”), nome dos
integrantes, nome da disciplina, data, nimero da versao e nome do professor.

2. Histérico de revisdes — deverd conter uma tabela onde serdo controladas as
alteracdes no documento. Siga o exemplo a seguir. Este histérico pode estar aqui
ou pode estar no inicio de cada um dos artefatos que compde este documento.
Cada alteragao deve ser documentada neste histérico.



o o=

10.

Data Versao Descricao Autor

<dd/mmm/aa> | <x.x> <detalhes> <nome>

Cenério — um breve texto explicando o contexto onde este software serd inserido
(sem se preocupar ainda com o que o software vai fazer). Ex: “A padaria do Seu
Z¢€ estd localizada no endereco xpto, tem 30 anos de tradicao, é especializada em
..., seu publico é voltado para ... O dia-a-dia da padaria € composto das
seguintes atividades....”. Colocar nesta se¢do o nome e dados de contato do

cliente.

Artefato Glossario — apresenta terminologia do dominio em questao. Este e os
demais artefatos serdo refinados ao longo do projeto, acrescentando 0s novos
termos que forem aparecendo e melhorando suas defini¢cdes. Utilize para este
artefato o template do processo RUP (um exemplo estd disponivel em http://unb-
2007-2-ads02m-

a.googlecode.com/files/Template %20para%20Gloss % C3%Alrio.doc )

Relato do levantamento de requisitos — descrever brevemente a aplica¢do e o
resultado das técnicas de levantamento de requisitos descritas no OpenUp em
“Practices > Technical Practices > Shared Vision > Requirements Gathering
Techniques”. Pode ser que algumas destas técnicas ndo se apliquem ao seu
projeto. Neste caso, descreva o porqué ndo se aplica. Apresente 0s roteiros,
questiondrios e protétipos utilizados. Com base no levantamento de requisitos,
prepare os artefatos seguintes. Com relagdo a entrevista, vocé pode usar como
base 0 roteiro do RUP
(http://wthreex.com/rup/webtmpl/templates/req/rup_stkreq.htm). Vocé€ pode
anexar nesta se¢do os documentos referentes a cada entrevista.

Artefato visdo — siga o template do OpenUP.
Artefato System-Wide Requirements Specification — siga o template do OpenUP
Artefato Use Case Model — siga o template do OpenUP.

Artefatos Use Case Specification — Faca a descri¢do completa de pelo menos 3
casos de uso. Na secdo “Guidance > Examples > Evolution of the Use-Case
Model” ha exemplos deste artefato e do anterior.

Revisdo — comentar brevemente os resultados da revisdo dos requisitos com o
cliente. Use uma das técnicas descritas na sec¢dao “Practices > Technical
Practices > Shared Vision > Effective Requirement Reviews”

Relatorio

O relatério documentard como foi feita esta etapa do projeto. O relatério poderd ser
sucinto e devera conter as seguintes secoes:

1.

Capa — siga a mesma padronizagdo descrita anteriormente. Como subtitulo deste
artefato, coloque “Relatorio sobre o levantamento de requisitos”

Participac¢do de cada membro do grupo — falar brevemente sobre o envolvimento
de cada membro do grupo. Atenc¢do: é esperado que o grupo atue de forma



colaborativa, fazendo em conjunto e discutindo as diversas tarefas. Em alguns
poucos casos pode-se dividir as atribui¢des do projeto.

Organizagdo — falar brevemente como o grupo se organizou, quantas vezes se
encontrou e uma estimativa do tempo gasto na atividade

Dificuldades encontradas — descreva brevemente quais foram as principais
dificuldades encontradas nesta etapa e como foi feito para solucioné-las.

Li¢des aprendidas — descreva brevemente o que o grupo aprendeu na execugao
desta etapa. Comente os erros cometidos € como o grupo os evitaria em um
préximo projeto.

Ajustes necessarios nos artefatos anteriores — descreva brevemente se ao
executar esta etapa houve modificacdes em artefatos anteriores (ndo se aplica
nesta primeira etapa, mas ja estd aqui para servir de modelo para as préximas)



