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Enunciado Trabalho 2
Objetivos:

- Entender os conceitos por trás das principais tecnologias do desenvolvimento Web em Java
- Exercitar as capacidades de trabalho em grupo, apresentação e coordenação de desenvolvimento.

Descrição:

O trabalho será realizado nas seguintes etapas:

1. Divisão dos grupos escolha das tecnologias – A turma será dividida em 10 grupos, juntando as duplas do trabalho anterior. Cada grupo ficará responsável por uma tecnologia. Os membros das duplas da etapa anterior devem obrigatoriamente estar no mesmo grupo. Cada grupo deverá ter de 4 a 6 alunos. 

2. Apresentação em sala – Cada grupo deverá explicar a tecnologia para o restante da turma, abordando a motivação de sua existência, seu histórico, sua utilidade, seu grau de penetração de mercado, os conceitos que a embasam, suas vantagens e desvantagens, a comparação com tecnologias concorrentes, projetos reais que a utilizam, funcionalidades oferecidas, como utilizá-la, seu futuro e referências adicionais. Observe o “Guia para apresentações”, disponível no Moodle, para orientações adicionais. É muito importante que a apresentação atenda a estas orientações. Também é esperado que a turma discuta e participe da apresentação, planeja-a para isto. A apresentação deverá levar de 30 a 45 minutos. Como os alunos deverão utilizar na prática a tecnologia, uma demonstração durante a apresentação e a disponibilização de um pequeno tutorial ajuda.
3. Monografia – Para ajudar o restante da turma no estudo e uso da tecnologia o grupo deverá elaborar uma monografia de 2 a 3 páginas. Nesta monografia devem ser apresentadas as características da tecnologia, ela deve ser comparada com as alternativas do mercado, deve ser apresentado um guia de uso e referências adicionais. A monografia deve ser postada em PDF no fórum de discussão do Moodle juntamente com os slides, antes do início da apresentação, para que os alunos possam acompanhar. 

Dica: como o grupo é grande e todos devem participar da edição do documento, utilize um editor cooperativo, como o Google Docs, que possibilita alteração simultânea, faz controle de versão etc. Desta maneira, todos vão trabalhar sempre com o documento mais atual.
4. Implementação nos projetos – Após a apresentação, todas as duplas ouvintes deverão implantar a tecnologia apresentada em seu sistema. O grupo que apresentou é responsável pelo sucesso de todos nesta tarefa e, portanto deverá assessorar e acompanhar o trabalho. Os membros do grupo devem se espalhar pelo laboratório durante o restante da aula para orientar e tirar dúvidas dos demais, passando de máquina em maquina para verificar o andamento. As duplas ouvintes terão uma semana para entregar, também via fórum do Moodle o sistema com a tecnologia implantada. Durante este tempo de desenvolvimento, o grupo que apresentou deverá dar suporte via fórum para ajudar nas dúvidas e dificuldades adicionais. No corpo da mensagem de entrega deverá ser registrada a opinião da dupla com relação a tecnologia em seu projeto, dividindo-as nos seguintes critérios: se é útil, se diminui a quantidade de código, se facilita a manutenção ou desenvolvimento e qual o grau de complexidade para aprendizado. O grupo que irá apresentar deve verificar antecipadamente as necessidades de instalação e configuração das máquinas do laboratório.
OBS: A critério de cada dupla ouvinte, as tecnologias anteriores podem ou não ser mantidas no código. 

5. Avaliação – As duplas irão avaliar o grupo sob os critérios: apresentação, conteúdo e auxílio prestado. O grupo irá avaliar os códigos produzidos pelas duplas e deverá passar um relatório para o professor por e-mail contendo a listagem de quem entregou o trabalho (título e membro do grupo) com uma pequena observação sobre cada implementação e uma nota. Não necessariamente esta nota será a nota final, mas será levada em consideração. Alguns ajustes serão feitos, como por exemplo, a correção será menos rigorosa se o professor (com a ajuda da avaliação feita pela turma) considerar que o grupo apresentou mal ou não assessorou adequadamente o desenvolvimento.
Temas:

Camada de apresentação

1. Ajax (Asynchronous JavaScript and XML), Comet e JSON (JavaScript Object Notation) 

2. JQuery

3. JSF (Java Server Faces) e FaceLets

Camada de controle

4. Struts

Camada de persistência

5. Hibernate e JPA

Injeção de dependência

6. Spring

Testes Automatizados

7. JUnit e Selenium

Interoperabilidade

8. Webservices e SOA

9. Estilo arquitetural REST e Mashups (uso de APIs de vários sites, como por exemplo code.google.com, developer.yahoo.com e Amazon)

Linguagens dinâmicas

10. Ruby on Rails

Prazos:

Postagem dos slides e da monografia – Antes da aula de apresentação

Entrega dos projetos implementados – 1 semana após a aula de apresentação

Entrega das avaliações (do grupo e das turmas) – 2 semanas após a aula de apresentação

Datas:

	24/03
	Tema 1.

	26/03
	Tema 2.

	31/03
	Tema 3.

	02/04
	Tema 4.

	07/04
	SEMANA SANTA

	09/04
	SEMANA SANTA

	14/04
	Tema 5.

	16/04
	Tema 6.

	21/04
	TIRADENTES

	23/04
	Tema 7.

	28/04
	Tema 8.

	30/04
	Tema 9.

	05/05
	Tema 10.


