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Computacao Musical?

Computacao: armazenamento/processamento
de informacao, solucao automatica de
problemas formais

Musica: meio de expressao artistica, multiplas
linguagens, simultaneidade de informacoes

Ponto de partida: estudar e entender o som
enquanto fendmeno fisico, passivel de
modelagem matematica e computacional
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Istro do Som:
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Sinal continuo
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0O computador como

instrumento musical:
» criacao'de novos timbres
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0O computador como

instrumento musical:

» criacao de novos timbres

* Interacao e processamenta
sonoro em tempo-real




Representacao temporal
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Representacao concreta
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Representagao S|mboI|ca
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Meta-descricao

*Periodo: século XV
*Estilo: gregoriano

*Formacao: coro homofonico

s *Compositor: anOnimo
S I N T E S E ? *Escala: diatOnica

*Modo: mixolidio




Sintese

« Exemplos em csound

« Exemplo em Lilypond

Analise

« Exemplo em PureData



Instrumentos

» Sintese baseada em analise de instrumentos
(Sons de Risset)

» Sintetizadores eletrbnicos
(Sintese pura, samplers)

» Sintese baseada em modelos fisicos

(Karplus-Strong)



AcUstica de salas

» Reverberacao

* “Timbre” da sala

» Espacializacao
(Analise e Sintese)

» Projeto Tematico
AcMus/FAPESP

(2002-20006)




Composicao e Performance

- Composicao algoritmica

- MUsica eletronica e eletroacustica
» Performance interativa

- Acompanhamento automatico

» Hiperinstrumentos

» Improvisacao assistida



Grupo de Pesquisas em Sonologia
(IME + ECA / USP )




PrOJetos tematicos FAPESP:
| ' AcMus (2002-20006)
MOBILE (2009-2013)
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Parcerias técnico-artisticas:
“Por Tras das Coisas” (2010)

POR TRAS DAS COISAS

Fernando Iazzetta (direcdo geral)

eventa do 4° Congresso & Festival
Upgrade! International Metwork

18 ¢ 19 de outubro de 2818 as 28h
Teatrg do Inst. de Artes da UNESP
Rua Dn. Bento Teobaldo Ferraz, 271
Sdp Paulo - SP (Metrd Barra Funda)

POR TRAS DAS COLSAS
& uma realizacdo do
Projeto

MOA4ILE

MUOSICA & INTERATIVIDADE

financiamento: apoio:

R Fapesp [ unesp™ ISP

agradecimentos especiais ao Prof.Dr. Milton [Sogabe|
{IA-UNESP) e & Profa.Dra. Silvia Laurentiz (ECA-USP|




Parcerias técnico-artisticas:
NetConcerts (2011-2014)




Disciplinas interessantes:

» Here:

MACO0337: Computacao Musical
MACO317: Intr. ao Processamento de Sinais Digitais
(antiga “Algoritmos para Processamento de Audio, Imagem e Video”)

MAC6917: Tépicos em Computacao Sonora e Musical
(disciplina avancada de pés, pode ser cursada como “Aluno Especial”)

* There:

CMUO0450/CMUQ0451: MUsica Eletroacustica l e |l
CMUO0529/CMUO0530: Fund. da Acustica Musical | e ll

*» Everywhere:
Acustica (IF), Lab. DSP e Filtros Digitais (POLI)


https://uspdigital.usp.br/jupiterweb/obterDisciplina?sgldis=MAC0337&nomdis=
https://uspdigital.usp.br/jupiterweb/obterDisciplina?sgldis=MAC0317&nomdis=
https://uspdigital.usp.br/janus/componente/catalogoDisciplinasInicial.jsf?action=3&sgldis=MAC6917
https://uspdigital.usp.br/jupiterweb/obterDisciplina?sgldis=CMU0450&verdis=2
https://uspdigital.usp.br/jupiterweb/obterDisciplina?sgldis=CMU0451&verdis=2
https://uspdigital.usp.br/jupiterweb/obterDisciplina?sgldis=CMU0529&verdis=1
https://uspdigital.usp.br/jupiterweb/obterDisciplina?sgldis=CMU0530&verdis=1
https://uspdigital.usp.br/jupiterweb/obterDisciplina?sgldis=4300339&verdis=1
https://uspdigital.usp.br/jupiterweb/obterDisciplina?sgldis=PEE0646&verdis=1
https://uspdigital.usp.br/jupiterweb/obterDisciplina?sgldis=PSI2432&verdis=2

Links:

s Grupo de Computacao Musical do IME/USP:
http://compmus.ime.usp.br

Confira as paginas de links e seminarios!

» NUcleo de Pesquisas em Sonologia da USP:

http://www.eca.usp.br/nusom


http://compmus.ime.usp.br/
http://www.eca.usp.br/nusom
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