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Ciéncia da Computacao
Uma nova ciéncia, surgida em meados do Século 20.

Engloba aspectos de varias areas do conhecimento humano:

Matematica
Engenharia
Ciéncias Naturais
Arte

Esporte



Habilidade mais importante de um
Cientista da Computacao:

Capacidade de resolver problemas
do mundo real
computacionalmente



Habilidades mais basicas

e Formular um problema do mundo real em termos computacionais

e Elaborar uma solucao para esse problema em termos computacionais
o Arquitetura de Software

o Algoritmos

e Desenvolver sistemas que implementem essas arquiteturas e algoritmos

e Testar o sistema para verificar se ele realmente resolve o problema de forma
correta



Habilidades mais avancadas

e Gerenciar software de grande porte composto por muitos programas, varios
deles de grande porte.

e Construir software para lidar com grandes quantidades de dados

o Big Data, Mineracao de Dados, Aprendizado de Maquina

e Gerenciar equipes de desenvolvimento de software.

e Comunicar-se com clientes e usuarios para entender seus problemas,
dificuldades e necessidades.



A Trilha de Sistemas de Software

Motivacao
e Episddio desagradavel
Objetivo

e Fornecer um certificado para aqueles alunos que desejem se especializar na
area de desenvolvimento de software, garantido que estes tenham uma
exposicao extensa a teorias, técnicas, métodos e ferramentas mais
modernas de desenvolvimento de software.



Disciplinas obrigatoérias

Obrigatoérias do BCC

+

Modulo 1: Desenvolvimento de Software (4 disciplinas)
Modulo 2: Banco de Dados (2 de 3 disciplinas)

Modulo 3: Sistemas Paralelos e Distribuidos (3 de 7)



Desenvolvimento de Software

. Tecnicas de Programacao 2
Engenharia de Software
Laboratério de Métodos Ageis
Topicos Avancados de POO
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Bancos de Dados

Cursar 2 de 3:

e MACO0426 - Sistemas de Bancos de Dados
e MACO0439 - Laboratdério de Banco de Dados
e MACO0459 - Ciéncia e Engenharia de Dados



Sistemas Paralelos e Distribuidos

Cursar 3 de 7:

Arquitetura de Computadores

Programacao Concorrente e Paralela

Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos
Sistemas de Middleware

Computacao em Nuvem

Programacao para Web

Computacido Movel
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Observacoes

e 9 optativas eletivas ja ficam preenchidas (ignorando pré-requisitos).

e Faltarao 4 eletivas e 6 livres.

e Pode combinar com outra trilha ou deixar apenas esta.
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O que ira beneficiar o seu BCC

Fazer amizades e ser generoso com os colegas
Ser honesto academicamente

Praticar esporte ou ter atividade fisica

Fazer iniciacao cientifica

Participar de grupos de desenvolvimento

CCSL

Hardware Livre
USP Game Dev
IMEmpreende
<crie_seu_grupo>

o O O O O
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O que ira prejudicar o seu BCC

Dormir mal

Deixar tarefas para a ultima hora
Achar que tudo bem ir mal na disciplina
Achar que tudo bem ser reprovado
Estagio
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Estagio

e Definicao: Beneficio fiscal para a empresa para que ela possa contratar
aprendizes sem pagar imposto.

e Estudo CNI:

o Cada ano estudado aumenta em média o salario em 10%

o Cada ano de experiéncia aumenta em média o salario em 3.5%

e Bolsa-estagio tipica: 700 a 1500 reais
e Salario recém-formado tipico: 4000 a 8000 reais
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