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Resumo
• Conceitos 

• Realidade Virtual, aumentada e mista 

• Realidade mediada 

• Realidade Mista 

• realidade ou ficção (onde estamos?) 

• aplicações (e softares) 

• como funciona 

• Aqui no DCC (o que estudar)



Conceitos



Realidade Virtual



http://upload.wikimedia.org/wikipedia/en/archive/d/d2/20071229194039!Adapted_milgrams_VR-AR_continuum.png

http://upload.wikimedia.org/wikipedia/en/archive/d/d2/20071229194039!Adapted_milgrams_VR-AR_continuum.png


Realidade Mediada

• Permite 
modificações da 
realidade ou da 
virtualidade 

• Realidade diminuída



+ terminologia

• Realidade aumentada: sistema onde o usuário 
atua sobre uma versão “melhorada" da 
realidade. As “melhorias" são virtuais (geradas 
por computador).  

• Realidade mista: sistema que combina objetos 
reais e virtuais, e informação.



Realidade 
Virtual

Occulus Rift 
Google CardBox 

Microsoft HoloLens



Mixed Reality
hype or reality?



The AR hype curve



The AR hype curve



The AR hype curve



The AR hype curve



The AR hype curve



Aplicações

• Manutenção 

• Treinamento 

• Turismo, cultura 

• Design, arquitetura, construção 

• Militares



Frustration with AR

16/27

still, there are loads of...

Expectations Reality

● Compelling and immersive 
● Always on but non-obtrusive 
● Can't live without it

+
Wow experience

● Virtual and real clearly apart 
● Very specific and device-oriented 
● Useful but expendable

+
Meh experience

©MagicLeap



AR for the future
yet, everyone is betting on...

Which could mean: 

AR + wearables + augmented 

cognition
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DroidAR

andAR

ArUco

osgARTAR Toolkit

Wearable Gaze Supported Augmented Cognition Project \

AR software scene



Mixed Reality
Como funciona?



Como combinar real com 
virtual?

• Requer modelos dos objetos virtuais 
(computação gráfica) 

• Conhecer os locais e propriedades ópticas da 
câmera e do display (visão computacional) 

• Calibração dos dispositivos



• Registro dos modelos 3D 
dos objetos sobre os seus 
locais na cena (marcas) 

• Rastrear as marcas, o 
usuário, e as interações 
do usuário, marcas e 
cena. 

• Desafios 
• Comportamento realista 

• movimentos 
• sombras 

• Oclusão 
• Detecção de colisão



Uso de Marcadores

Input RGB image Convert to grayscale Threshold it

Background and 
foreground classes

Find connectivity and 
decode

Do some projective mapping 
before rendering



Video Unit

Aux. Tracker Unit

Image Processing 
Unit

Real 
world

Mixed 
worldCaptured Image

Real world from 
sensors

Rendered 
Image

Image Rendering 
Unit

Pattern
match?

yes

Mixed Reality System Components



Tecnologias p/ Display
• Monitor 

• Dispositivos móveis 

• Notebooks 

• projetores 

• Montado na cabeça 

• Vídeo see-through 

• Optical see-through



Uso de monitores

Camera ModelosCombi- 
nação



Video see-through

www.worldviz.com

David Johnson

http://www.worldviz.com


Optical see-through

Epson Moverio KARMA 
- Feiner et al, UIST, 91

by David Johnson



Realidade 
Aumentada 

- Google Glass 
- Vuzix M100 
- Epson Moverio



Realidade 
Mediada 

Computação 
Vestível



You will be assimilated!



Problemas e desafios
• Interação:  

• conflito entre real e virtual, não há mais uma separação clara 

• Limitações do display (saída) 

• precisão do rastreamento e registro 

• sem costuras 

• Limitações dos controladores (entrada) 

• precisão do rastreamento e registro 

• sem costuras



Aqui no DCC
Onde e o que estudar?



Interfaces tangíveis

• https://youtu.be/hHYpzCQUFEQ

https://youtu.be/hHYpzCQUFEQ


“Espelho" interativo

https://www.youtube.com/watch?v=C1ho9x7IpM8#t=39

http://www5.usp.br/88587/espelho-virtual-desenvolvido-no-ime-permite-simulacao-instantanea-de-maquiagem/

https://www.youtube.com/watch?v=C1ho9x7IpM8#t=39
http://www5.usp.br/88587/espelho-virtual-desenvolvido-no-ime-permite-simulacao-instantanea-de-maquiagem/


Cognição aumentada

Augmented Cognition 

• Wearable computing 

• Gaze enhanced interface 

• Mixed Reality



O que estudar
• Básicas 

• Cálculo, Física, Estatística, Álgebra Linear 

• Intermediárias 

• Algoritmos 

• Otimização (contínua e discreta) 

• Específicas 

• Visão Computacional e Processamento de Imagens 

• Computação Gráfica 

• Interação Humano Computador



Perguntas?


