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V. 1994 — Grady Booch e Jim Rumbaugh unificam os métodos Booch e OMT
(Object Modeling Technique)

* 1995 — Versao 0.8 UML (Unified Modeling Language)
* 1996 — Ivar Jacobson, criador do método Objectory, junta-se ao grupo.
» Os trés fundam a Rational Software e langam a versao 0.9 da linguagem

« Em 1997 lancaram a linguagem como proposta de padronizagcao a OMG
(Object Management Group), que homologou-a como padrio.

* Grupo RTF (Revision Task Force) para revisdo da linguagem
« 1998 —versbes 1.2e 1.3

« 2001 -versao 1.4

« 2005 -versao 2.0

o (...)

« 2010 —versao 2.3

« 2011 —versao 2.4.1

« 2012 — versao 2.5 (in process)

\
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Nome
atributos
. nome : Cla OBS
op€ragocs
Classe (class) objeto (object) Nota (note) componente (component) N6 (node)
]
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Caso de uso (use case)  ator (actor) estado (state) atividade (activity)  pacote (package)
associacdo (association) generalizacdo (generalizatiog
dependéncia (dependency __ realizagdo (realization) ~
: composigdo (composition) <> agregacao (aggregation)
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* (ja visto em aula anterior):

O
/\

Ator

Caso de uso
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'« Descricao do problema

* O sistema devera simular um jogo de dados entre um jogador
e o computador. Cada um joga dois dados e quem somar
mais pontos ganha a partida. Ganha o jogo quem ganhar trés
partidas.

O
/\

Jogador

Disputar
Jogo

A,
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'« Caso de Uso: Disputar Jogo
* Ator: Jogador
* Descricao: O jogador disputa o jogo com o computador.
*  Fluxo principal
. O jogador informa seu nome.
. O sistema registra o nome ¢ d4 inicio ao jogo.
. O jogador informa que quer langar os dados.
. O sistema sorteia o valor de face dos dados do jogador e exibe o resultado.
. O sistema sorteia o valor de face dos dados para o computador e exibe o resultado.
. O sistema verifica quem obteve a maior soma de pontos e exibe o ganhador da partida.

Se nem o jogador e nem o computador obtiveram trés vitorias, volta para o passo 3.

[ ]
ooo\lO\Lh-lkwl\)r—*

. O sistema exibe o ganhador do jogo.
* Fluxo alternativo

» *a. A qualquer momento, o usuario decide sair.

. 1. O sistema finaliza o jogo.

* 3a. O jogador demora mais do que 3 minutos para lancar os dados
. 1. O sistema finaliza o jogo
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Diagrama de caso de uso:
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1. User A presses the Up floor button at floor 3 to request an elevator. User A wishes
to go to floor 7.

2. The Up floor button is turned on.
3. An elevator arrives at floor 3. It contains User B, who has entered the elevator at
floor 1 and pressed the elevator button for floor 9.
4. The elevator doors open.
5. The timer starts.
User A enters the elevator.
6. User A presses the elevator button for floor 7.
7. The elevator button for floor 7 is turned on.
8. The elevator doors close after a timeout.
9. The Up floor button is turned off.
10. The elevator travels to floor 7.
11. The elevator button for floor 7 is turned off.
12. The elevator doors open to allow User A to exit from the elevator.
13. The timer starts.
User A exits from the elevator.
14. The elevator doors close after a timeout.
15. The elevator proceeds to floor 9 with User B.

A,
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f « Diagrama de classes:

« Classe = nome + atributos + métodos
— Nome: identificador da classe
— Atributo = nome + visibilidade + tipo
— Método = nome + visibilidade + tipo
» Visibilidade = publico, privado, etc.
» Tipo = tipo de dados (inteiro, string, etc.)
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Bank Account

— accountBalance

+ deposit ()
+ withdraw ()

NOME

Visib atrib: tipo
Visib atrib: tipo
Visib atrib: tipo
(...)

Visib método(par,: tipo,... par,:tipo): tipo
Visib método(par,: tipo,... par,:tipo): tipo
Visib método(par,: tipo,... par,:tipo): tipo
(...)
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— Associacoes:

* Direcionadas
e« Com cardinalidades
« Com papéis
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Automovel

*

dirige

1.*

veiculo

motorista

e dirigido por

—

Pessoa
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Pessoa

marido

esposa | 1
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I|III
Companhia 1.* 0..* Contrato
de seguro de seguro
0.* 0.*
{or}
1..* {xor} 1..%
etc.
Pessoa Empresa
\
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Armada < *! Navio
Equipe & * Pessoa
*  Botao
Janela K> * Texto
' Menu
h,
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'+ GeneralizagOes:

Veiculo

Automovel Barco

A A

Passeio Caminhao Lancha Navio
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i Jogo

horalnicio

Dado

jogadorDaVez
1o >

determinar ganhador()
disputar partida()

1
participa

2

Jogador

nome
¢Humano
qtdeVitorias

h,
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valorDeFace
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\

Jogo

atributos derivados

do relacionamento

Marco A. Gerosa

horariolnicio : Date
vez : Jogador
humano : Jogador
computador : Jogador
dado1 : Dado

dado2 : Dado

dadol

dado2

Dado

inicar(nome : String)
inicarPartida()
determinaGanhador()
¢ fimDeJogo()

humano

computador

Jogador

nome : String
¢Humano : boolean
gtdeVitorias : int

atualizaVitorias()

22

valorDeFace

rolar()
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'« Diagrama de objetos:

« Similar ao diagrama de classes, mas serve para caracterizar como as
instancias das classes — ou seja, objetos especificos — se relacionam

pl : Pessoa
nome = "Jodo" p2: Pessoa : Pessoa
end = "Rua das Flores"

tel = "2222-3333"

vitor: Aluno

1..1 0..*

Curso Aluno

adm: Curso joao: Aluno

mkt: o pedro: Aluno
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'+ Diagrama de sequéncia: organizagao de troca de mensagens
ao longo do tempo
Impr. (arq.)
— | :Computador :Serv. Impress. :Impressora :Fila
_E_ mor. (arq. E [impress. livre]
Rk . IrrF:pr. (arg.) R
[impress. ocupada]
Impr. (arq.) >
\
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4— _ . _ 1 »
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s — - > rolar
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\
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Entity Class Boundary Class Control Class
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f °c OO 0000
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I
1
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I
1
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: Request expected grants and payments for week

8: Return expected grants and payments for week

9: Compute estimated amount
available for week :

: imat ]
10: Travsfer estimated amount ! 10 PiiniesTinatad amoiing
available for week
i

available

| I
: 12: Send successful compl-
etion message

13: Send successful completion
message

I
= 4

-

14: Transfer succ- !
essful completion
message :

15: Display succ- !
essful completion
"\. message i
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Impr. (arq.)
— 1 :Computador :Fila

1.1: [impress. ocupada] Impr. (arq.)

1: Impr. (arq.)

\ £

1.1: [impress. livre] Impr. (arq.)
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8: Return expected

: Mortgage grants and 3: Request expected
=gt payments for return on investments
Class week for week
\ / : Investment
\ 9: Compute estimated /  Class

amount available
for week

7: Request
expected grants
and payments for

4: Return expected weekly
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1: Request
estimate of week | I
funds available 2: Transfer
for week request
— —
R -
15: Display succ- 14: Transfer succ-
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—
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respectivos valores
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I|III
r ¥ |
[quit
selected]
I
[ MSG Foundation Event Loop ]
I I I I A
[estimate funds [manage [update estimated [produce
for the week an asset annual operating a report
selected] selected] expenses selected] selected]
S R I
Estimating Funds || Managing an Asset EstirI'ljgteadtlxgnual Producing a
for the Week Operating Expenses Report
Estimate and print Add, delete, or Update the Print a list of all
funds available for modify a mortgage estimated annual mortgages or
\the current week Lor investment |operating expenses | |investments )
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Elevator Moving ]

[no message L Move up one floor
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!
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fProcessing New Request]

Turn on button
Update requests

(button pushed, no requests pending,\
button lit doors closed
Y Y
( | ] Elevator Event Loop | | }
K

button elevator elevator elevator
pushed, moving in stopped, stopped

buttan direction d, request(s) no requests
unlit floor f is next pending pending,

f Going Into Wait State W
{Close elevator doors afterJ

timeout

f Determining If Stop Requested ]

f Closing Elevator Doors ]

L Check requests {Close elevator doors afterJ
I I timeout
no request user has T T
to stop at requested stop floor floor
floor f at floor f button lit button unlit

( Continuing 1 (Stopping At Flooq
Moving Stop elevator

Move elevator || Open doors and
one floor in start timer
direction d Update requests
T T
elevator elevator
button lit  button
unlit

Turning Off
Elevator Button

Turn off
elevator button

Turning Off
Floor Button

t Turn off floor J

button

Y y
Processing Next
Request

Move elevator oneJ

floor in direction
of next request

! 1
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Diagrama de atividades: fluxo de operacdes de um método
especifico

PrintClients() Printer.Print()

(Mensagem: | ‘ Cria Remove
O timprimindo” PostScript mensagemJ @
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/'+ threads e concorréncia
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|« threads e concorréncia — sincronizagéo
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My Package

My Package

\
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, « Componentes: componentes de software e suas inter-
dependéncias
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/'« componentes de software, localizacéo fisica e processos
fisicos de comunicacgao
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'« Livro Schach
» Slides Prof. Flavio Correa
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