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Revisdo para a prova 1 (dia 07/05)

Matéria da prova

» Introducdo a histéria e arquitetura dos computadores
» Linguagem de montagem

» Bibliotecas estaticas x bibliotecas dindmicas

» Interpretadores de comandos

» Arquivos, pipes e filtros

» Projeto de interfaces

» Automacio de compilacio
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Revisdo

Introducdo a histéria e arquitetura dos computadores
(aulas 1-2)

Conhecimentos esperados
» Principais caracteristicas das 4 gera¢bes de computadores
apresentadas em aula
» Arquitetura de Von Neumann
» Arquitetura da familia de processadores Intel x86

» O ciclo de busca e execucio

DCC-IME-USP
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Revisdo

Linguagem de montagem (aulas 2-8)

Conhecimentos esperados

>

Vantagens do uso

Estrutura geral das instrucdes

Instruges para a movimentagdo de dados (ex.: mov, xcgh)
Instru¢des aritméticas (ex.: add, dec, mul, idiv)

Instrugdes légicas (ex.: and, or, xor, not)

Instrugdes para saltos (ex.: jmp, jnz, je, cmp)

Instrugdes para o uso da pilha (ex.: push, pop, call, ret)

Implementacdo de fun¢des e chamadas a fung¢des (incluindo
chamadas a fung¢des de C)

Chamadas ao sistema operacional

Montador NASM: estrutura do cédigo-fonte, declaracdo de
variaveis e constantes
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Revisdo

Bibliotecas estaticas x bibliotecas dindmicas (aula 9)

Conhecimentos esperados

» Caracteristicas gerais de uma biblioteca (assunto relacionado:
Interfaces, dado nas aulas x e y)

» Vantagens e desvantagens das bibliotecas estaticas

» Vantagens e desvantagens das bibliotecas dinadmicas
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Revisdo

Interpretadores de comandos (aulas 10-12)

Conhecimentos esperados

» Conceitos relacionados a shells

» Programas utilitarios mais comuns (ex.: Is, cd, rm, find, less,

grep)
» Bash

>

>
>
>

v

operacdes de redirecionamento e pipelines

scripts

variaveis de ambiente

construtores de programagdo (ex.: comandos while, for, if,
select)

argumentos passados via linha de comando

» funcdes
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Arquivos, pipes e filtros (aulas 12-13)

Conhecimentos esperados

» Classificagdes de arquivos

v

Arquivos de dispositivos
» Streams

» Comunicacdo entre programas via pipes

v

Programas implementados como filtros
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Projeto de interfaces (aulas 13-14)

Conhecimentos esperados

» Questdes a serem consideradas no projeto de software
Interfaces

Ocultacio de informacdes

Gerenciamento dos recursos

Tratamento de erros

vV vy VvVvYyYy

» Principios para o desenvolvimento de boas interfaces
Ser unificada, simples, suficiente, genérica, estavel
Ocultac3o dos detalhes de implementacdo
Conjunto ortogonal pequeno de fungdes

N3o sair do alcance do usuario

Fazer uma mesma coisa igual em todos os lugares

vV vy VY VvVYyy

MACO0211 — Lab. Prog. | | Aula 16 — Revisdo — Analise Léxica DCC-IME-USP



Revisdo

Automacao de compilagdo (aulas 14-15)

Conhecimentos esperados

» Conceito de construcdo de software
» GNU Make

Arquivos Makefiles e seu funcionamento
Regras

Variaveis

Alvos falsos

Regras implicitas

vV vy vV VvVYy
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Revisdo

Alguns exercicios

Como um exercicio para as matérias mais “praticas” da P1,
considere a seguinte prova de LabProg | aplicada em 2001:

> http://www.ime.usp.br/ kon/MAC211/provasExemplo/P1/
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Revisdo

Mudando de assunto...
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Processamento de Linguagens de Programagdo

[Aula passada] Processamento de Linguagens de
Programacao

» Sintaxe de uma linguagem: especifica como os programas
de uma linguagem s3o construidos

» Semantica de uma linguagem: especifica o qué os
programas significam

Exemplo

Suponha que datas sdo construidas a partir de digitos representados por
D e o simbolo /, da seguinte maneira: DD/DD/DDDD

> De acordo com essa sintaxe, 01/02/2013 é uma data

» O dia a que essa data se refere n3o é identificado pela sintaxe. Por
exemplo, no Brasil, essa data corresponde ao dia primeiro de
fevereiro de 2013. Entretanto, nos EUA, ela corresponde ao dia dois
de fevereiro de 2013

» Portanto, podemos ter mais de uma semantica associada a uma
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Processamento de Linguagens de Programagdo

[Aula passada] Processamento de Linguagens de
Programacao

Etapas envolvidas em um processo de compilagdo:

» Analise Léxica — responsavel por identificar os itens léxicos
(palavras, nameros, simbolos, etc.) no cédigo-fonte do
programa

» Analise Sintatica — responsavel por identificar a estrutura
sintatica do programa e construir uma estrutura de dados
(normalmente uma arvore sintética) para representar este
programa em memoria

» Analise Semantica — responsavel por definir o que significa
cada comando e gerar o codigo correspondente
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Processamento de Linguagens de Programagdo

[Aula passada] Processamento de Linguagens de
Programacao

Neste curso abordaremos formalmente apenas a Analise Léxica

Processamento de programas é visto em:

» MAC 316 — Conceitos de Linguagens de Programaciao
(construgdo de um interpretador)

» MAC 414 — Linguagens Formais e Autématos (analise
sintatica em profundidade)

» MAC 410 - Introdugcdo a Compilagdo (construgdo de um
compilador)
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Processamento de Linguagens de Programagdo

[Aula passada] Expressdes e nota¢des

» Expressdes como a + b * ¢ s3o usadas ha seculos e foram o
ponto de inicio para o projeto de linguagens de programacio
» Linguagens de programacdo usam um misto de notacdes. Por
exemplo:
» a+ b — operador aparece entre os operandos
» sqrt(a) — operador aparece antes do operando
» a-+ + — operador aparece depois do operando
» Notacado infixa: um operador binario é escrito entre os seus
dois operandos (ex.: a + b)

» Notacdo prefixa: um operador binario é escrito antes dos
seus dois operandos (ex.: +ab)

» Notacdo pds-fixa: um operador binario é escrito depois dos
seus dois operandos (ex.: ab+)
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Processamento de Linguagens de Programagdo

[Aula passada] Nota¢&o infixa

Vantagem dessa notac3o:

» E a mais “familiar” das notacdes e, por isso, mais facil de se ler

Desvantagem dessa notac3o:

» Ambiguidade na decodificacdo. Exemplo: a expressdo pode
a+ b ¢ conduzir a duas decodificacBes diferentes:
» asomadeaebxc
» a multiplicacdo de a+ be ¢
» Desambiguacio é feita com:
» precedéncia de operadores
» associatividade de operadores de mesma precedéncia
> parénteses
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Processamento de Linguagens de Programagdo

[Aula passada] Nota¢&o infixa

Exemplos:

» Operadores associativos-a-esquerda: +, -, * e /
Correto: 4—2—-1=(4-2)—-1=2-1=1
Errado: 4—-2-1=4-(2-1)=4-1=3

» Operador associativo-a-direita: exponencia¢io

234 _ 2(34) 281
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Processamento de Linguagens de Programagdo

[Aula passada] Notagdo prefixa

Uma expressdo em notacdo prefixa é escrita do seguinte modo:
> A notacdo prefixa de uma constante ou variavel & a prépria constate ou
variavel

> A aplicacdo de um operador op as sub-expressdes E; e E» é escrita na
notagdo prefix como op E; E>

Vantagens dessa notacdo:

» E facil de decodificar fazendo uma varredura da esquerda para a direita
na expressao

> Dispensa o uso de parénteses (ndo ha ambiguidade na identificagdo dos
operandos de um operador)

Exemplos

> % + 20 30 60 = * 50 60 = 3000
> %20 + 30 60 = * 20 90 = 1800
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Processamento de Linguagens de Programagdo

[Aula passada] Notagdo pds-fixa (= notagcdo polonesa)

Uma expressdo em notagdo pos-fixa é escrita do seguinte modo
> A notacdo pés-fixa de uma constante ou varidvel & a prépria constate ou
variavel

> A aplicacdo de um operador op as sub-expressdes E; e E» é escrita na
notagdo pés-fixa como E; E> op

[Aula passada] Vantagens dessa notagdo:

» S3o0 faceis de se avaliar de forma automatizada com o auxilio de uma
estrutura de pilha

> Dispensa o uso de parénteses (ndo ha ambiguidade na identificacdo dos
operandos de um operador)

Exemplos

> 2030 + 60 x =50 60 * = 3000
> 203060 + x=2090 *x = 1800
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Processamento de Linguagens de Programagdo

Notacdo “mixfixa’

Operacdes especificadas por uma combinagio de simbolos n&o se
enquadram na classificagdo infixa, prefixa e pds-fixa.

Exemplo

if a> bthen aelse b
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Analise Léxica

Analise Léxica (na pratica)

Exemplo: Calculadora HP

» Calcula o valor de expressdes aritméticas na notacdo pds-fixa
(também chamada de notacdo polonesa)

» Operadores aceitos: +, -, *, /

» Qutros comandos:
» '="— mostra o resultado (topo da pilha)
» ‘I' — lista os valores na pilha
» ‘¢’ — limpa a pilha
» ‘f’ — sai do programa

» Ver cédigo da implementacdo disponivel no Paca
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Analise Léxica

Analise Léxica (na pratica)

Exemplo: Calculadora recursiva (notagdo infixa)

» Exemplo de utiliza¢3o:

(2% (3+(5%2))) ;

k[0] := (2+(4/20))-18.32;
k[1] := 3.1415926538%2;
(123 + k[1]1)*2 + k[0];
2+(K[3]:=9);

» Gramatica (informalmente definida):

<programa> ::= <programa> <expr> ; | <expr> ;
<expr> + <termo> | <expr> - <termo> | <termo>
<termo> * <fator> | <termo> / <fator> | <fator>
NUMERO | -<fator> | (<expr>) |

K[<expr>] | K[<expr>] := <expr>

<expr>
<termo> ::
<fator> ::
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Analise Léxica

Analise Léxica (na pratica)

Exemplo: Calculadora recursiva (notagdo infixa)

expressao |—|
termo

termo |—|
fator

fator ——

expressao

DCC-IME-USP
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Analise Léxica

Analise Léxica (na pratica)

Exemplo: Calculadora recursiva (notagdo infixa)

» Operadores aceitos: +, -, *, /
» Qutros comandos:

» 'k[i]' ou 'K[i]" — variavel

» =" — atribui¢do de valor pra uma variavel
» ;" — separador de expressdes

» ‘q’, ‘Q’, 'f' ou 'F’ — sai do programa

» Ver cédigo da implementacdo disponivel no Paca
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Bibliografia

Bibliografia e materiais recomendados

» Capitulo 2 do livro Programming Languages — Concepts &
Constructs, de Ravi Sethi

> Notas das aulas de MAC0211 de 2010, feitas pelo Prof. Kon
http://www.ime.usp.br/ kon/MAC211
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Bibliografia

Cenas dos préximos capitulos...

Nas préximas aulas:

» Processamento de macros

» Expressdes regulares
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