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Origem

Comissao de Especialistas de Ensino de
Computacao e Informatica MEC/SESu



"ha que se considerar a importancia de
curriculos que possam, efetivamente, preparar
pessoas criticas, ativas e cada vez mais
conscientes dos seus papéis sociais e da sua
contribuicao no avanco cientifico e tecnologico
do pais”



Divisao
formacao basica;
formacao tecnologica;

formacao complementar;
formacao humanistica.



Formacao Basica

Computacao;
Matematica;
Fisica;
Pedagogia;



Computacao

Programacao;
Computacao e Algoritmos;
Arquitetura de Computadores.



Matematica (gerais)

Matematica Discreta;
Logica;
Teoria das Categorias (!);




Matematica (aplicados)

Combinatoria;
Matematica Continua;
Estatistica.



Fisica
Desenvolver método cientifico;
Compreender hardware melhor.

Sim! Apenas Elétrica foi sugerida com afinco.



Fisica

"[...] a compreensao destes fenomenos da
condicoes de acompanhar a evolucao
tecnologica e vislumbrar os grandes
momentos de quebra de paradigma na
construcao e realizacao de sistemas
computacionais.”



Fisica (refrescando)

Aqui no BCC:

e Mecanica;

e Termodinamica;
e Ondulatoria;

e Relatividade.

Em 2013: 92 inscritos para 70 vagas em Fisica
I1.



Pedagogia

(serve para os cursos de Licenciatura em
Computacao)



Formacao Tecnologica

Sistemas Operacionais;
Redes de Computadores;
Sistemas Distribuidos;
Compiladores;

Bancos de Dados;
Sistemas Multimidia;



Formacao Tecnologica

THC,;

Realidade Virtual;

IA;

Computacao Grafica;
Processamento de Imagens.



Formacao Complementar

"Independentemente  desses objetivos ¢
importante que os egressos de cursos da area
de computacao tenham conhecimentos de
algumas areas complementares, por exemplo,
economia, direito, administracao etc., nao
introduzidas no segundo grau, e que oS
atingem como profissionais.”



Formacao Complementar

Trabalhar com alguma outra area e identificar
problemas.

Eventualmente ver o papel da Computacao
nessa area.



Formacao Humanistica

Historia;
Empreendedorismo;
Etica;

Computador e Sociedade;
Sociologia;

Filosofia.



Formacao Humanistica

"[...]levara as geracoes dos profissionais a
compreensao da dinamica social e da sua
insercao na mesma, dos interesses politicos,
das estruturas e das relacoes de poder na
sociedade."



Sugestao e Método

Programacao: Estruturas de Dados,
Paradigmas.

Computacao e Algoritmos: TUDO.

Arquitetura de Computadores: TUDO.



Sugestao e Método

Matematica:

e Matematica Discreta;
e Grafos;

e Combinatoéria;

e Logica.

O restante depende das aplicacoes que
aparecerao no curso.



Sugestao e Método

Fisica:
e Compreensao dos fendmenos;
e Base para Arquitetura de Computadores.



Sugestao e Método

Pedagogia: dispensavel para o nosso caso.



Sugestao e Método

Tecnologia:

Enfase e profundidade em pelo menos uma das
areas.

Cobrir o restante de forma geral.



Sugestao e Método

Complementar:

Aspectos profissionais diretos (Direito,
Administracao etc);

Aspectos profissionais indiretos (interagir com
alguma outra area).



Sugestao e Método

Humanistica: cobrir de forma geral.



EOF



