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Convenção de código
• O estilo de escrita de código deve ser padronizado? 
• Em um projeto? Em uma instituição? Para uma linguagem? 

Para todas as linguagens?

Marco A. Gerosa 2 IME / USP



MAC 0332 - Engenharia de Software

Convenções de código
• Java - 

http://java.sun.com/docs/codeconv/
 :

• “Why have code conventions? 
Code conventions are 
important to programmers for a 
number of reasons:

– 80% of the lifetime cost of a piece of 
software goes to maintenance. 

– Hardly any software is maintained for 
its whole life by the original author. 

– Code conventions improve the 
readability of the software, allowing 
engineers to understand new code 
more quickly and thoroughly. “

• XHTML
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A entrega final dessa 1ª etapa e o projeto 
da disciplina devem seguir fielmente o 

Java Code Convention e as restrições do 
XHTML 1.1
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Notação Húngara
• O tipo da variável é identificado em seu nome, classes e 

interfaces são diferenciadas. Ex:

• Deve ou não ser usada? Depende da linguagem (ela foi criada 
para C/C++)?
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Práticas de programação
• Em qual língua escrever o código (comentários, variáveis 

etc.)?
• Uso de nomes de variáveis significativos

– coordenadaXDaPosicaoDoBracoDoRobo ou coordX?
• Uso consistente de nomes de variáveis 

– Uso de termo Ex: freqMedia, maximoDaFrequencia, frMin, frqncTotal
– Formação da variáveis Ex: maximoDaFrequencia, frequenciaMinima

• Código autodocumentado ou uso de comentários
• Comentários preliminares (no início do arquivo)
• Identação e emprego de linhas em branco

• Uso de convenções e métricas que possam ser verificados 
automaticamente
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Práticas de Programação
• Geração de código
• Uso de uma ferramenta de controle de versão
• Princípio DRY (Don’t Repeat Youself)
• Convenção sobre configuração
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