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|+ O estilo de escrita de cddigo deve ser padronizado?

* Em um projeto? Em uma instituicado? Para uma linguagem?
Para todas as linguagens?

-
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‘e Java -

http://java.sun.com/docs/codeconv/

* “Why have code conventions?
Code conventions are
important to programmers for a

number of reasons:

— 80% of the lifetime cost of a piece of
software goes to maintenance.

— Hardly any software is maintained for
its whole life by the original author.

— Code conventions improve the
readability of the software, allowing
engineers to understand new code
more quickly and thoroughly. *

« XHTML
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."r*

* Copyright (c) 193%3-1996 S5un Microsystems, Inc. All Righ
*

*f

package java.blah;

import java.blah.blahdy.BlahBlah;

II."**

* Class description goes here.

*
* [@wversion 1.10 04 Oct 19494
# [@author Firstname Lastname
*/
public class Blah extends SomeClass |
S* A class implementation comment can go here. */f

f** glagaVarl documentation comment */
public static int classVarl;

l.."**

* glaasVar? documentation comment that happens to be
* more than one line long

*f

private static Okject classVard;

F** instanceVarl documentation comment */
public Jkject instanceVarl;

J** instanceVar? documentation comment */f
protected int instanceVard;

S** instanceVarld documentaticon comment */
private Jbject[] instanceVarsi;

l.."**
*# . ..method Blah documentation comment. ..
*f
public Blah({) {
S/ ...implementation goes here...

}
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A entrega final dessa 1° etapa e o projeto
da disciplina devem seqguir fielmente o
Java Code Convention e as restricoes do
XHTML 1.1
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O tipo da variavel é identificado em seu nome, classes e
interfaces sao diferenciadas. Ex:

public interface IMinhaInterface {
public woid meuMetodoAbstrato();

H

public class CMinhaClasse {

protected Tipol m_atributol;
protected Tipo2 m_atributoZ;

public wvoid meuMetodo(Tipol _argumentol, Tipo2 _argumento2) {
Tipo2 variavellocall;
Tipo3 variavellocal?;

m_atributol
m_atributoz

_argumentol,;
_argumento,;

j

Deve ou nao ser usada? Depende da linguagem (ela foi criada
para C/C++)?
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' Em qual lingua escrever o codigo (comentarios, variaveis
etc.)?
* Uso de nomes de variaveis significativos
— coordenadaXDaPosicaoDoBracoDoRobo ou coordX?

* Uso consistente de nomes de variaveis
— Uso de termo Ex: fregqMedia, maximoDaFrequencia, frMin, frgncTotal
— Formacgao da variaveis Ex: maximoDaFrequencia, frequenciaMinima

* (Codigo autodocumentado ou uso de comentarios
* Comentarios preliminares (no inicio do arquivo)

* |dentacao e emprego de linhas em branco

if (latitude > 30 && longitude > 120) {if (latitude <= 60 && longitude <= 150)
mapSquareNo = 1; else if (latitude <= 90 && longitude <= 150) mapSquareNo = 2
else print "Not on the map”;} else print "Not on the map”;

* Uso de convencdes e métricas que possam ser verificados
automaticamente
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I+ Geragao de codigo
* Uso de uma ferramenta de controle de versao
* Principio DRY (Don’t Repeat Youself)
* Convencao sobre configuragcao
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