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S Dssenvolvirrisnto ds Urr grojsto reel

/'« Iteracdes de 3 semanas
1. 22/08 a 11/09
12/09 a 02/10
03/10 a 23/10
24/10 a 08/11 (essa iteracao € um pouco mais curta por conta do break)
09/11 a 30/11

a0
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) BEREIE

'« Gerente/lider de equipe
o o = -

performs Assess Results Manage Iteration Plan lteration Plan Project

o<

Project Manager fesponsible for

=

Iteration Plan Project Plan Risk List Work Items List

« Analista de requisitos

P = P o

performs Detail System-Wide Detail Use-Case Develop Technical Identify and
Requirements Scenarios Vision Outline
! Requirements
Analyst responsiblefor\

Glossary System- Use Case Use-Case Model \ision
WideRequirements

 Documentacao de acordo com os artefatos do OpenUP
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\

REIETS

/'« Arquiteto/lider técnico

performs QOutline the Refine the
5 Architecture Architecture

Architect responsible for

Architecture
Notebook

« Analista de qualidade
— Garantir a qualidade geral do cédigo e documentacao produzidos
— Garantir a qualidade e cobertura dos testes do sistema

« Desenvolvedor

performs Design the Implement Implement Integrate and Run Developer
ﬁ < Solution Developer Tests Solution Create Build Tests
Developer responsiblefor\ _
Build Design DeveloperTest Implementation
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.‘ AvellzicE

* Peer-review
— Cada membro do grupo avaliara individualmente os colegas

« Execucao de tarefas

— Cada grupo sera responsavel pela execucao de todas as tarefas
planejadas

— Para cada problema encontrado
« Cada membro do grupo recebe uma penalidade
« O responsavel recebe uma penalidade em triplo
* Quem atual no papel recebe uma penalidade em dobro
— Gerente: caso alguma tarefa ndo tenha sido executada durante a
iteracao*
— Arquiteto: caso seja encontrado design mal feito*

— Analista de qualidade: caso sejam encontrados problemas de falta de
padronizacao, legibilidade, testes, qualidade de codigo ou bugs em
geral*

— Analista de requisitos: caso tenha sido implementado algo diferente do
gue foi pedido*

* ou outras problemas que sejam de responsabilidade do papel em

lL‘ questac
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&M Sorrnzcio do grloos

'+ Por que aleatorizar?
— No mercado de trabalho ndo escolhemos com quem gueremos trabalhar

— Oportunidade para conhecer melhor outras pessoas (a rede social € um
dos bens mais importantes que se leva da faculdade)

— Disseminacéo de conhecimento
— Evitar “camaradagem” no sentido de encobrir quem nao trabalha =>
todos tém que trabalhar
* Equipes

— Nesta disciplina espera-se Cooperacao e nao Colaboracao

« Quantidade de grupos
— 5 grupos
— 50 alunos
— 10 alunos por grupo
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'+ AcademicDevoir (nome tentativo) - Sistema online para listas
de exercicios

« Sistema para apoio a pos-graduacao do IME

— https://github.com/ingressonapos/
« Sistema de informac0es para grupos de pesquisa
e Sistema para revisao por pares

 Rede social para especialistas em software livre

\

Marco A. Gerosa IME / USP




MACO0332 - Engenharia de Software

S rlistorias comuns 2 todus 0s grojgios

'+ Criacao de uma lista de discussao para a equipe

« Criacao de um repositorio para cada projeto (GitHub ou
Google Code)

« Design da interface com o usuario
« Documentacao inicial do sistema
 Modelagem

 (Controle de tarefas
— PivotalTracker

\

- Marco A. Gerosa IME / USP




IS* MACO0332 - Engenharia de Software
&)W P lzinglannerniio

= £8g" P& 20
| & . (2)
g8 &6 & &
000303070003

g°" &

* No projeto
— 1 ponto = 1 hora

— Sao esperados em média pelo menos 10 pontos por membro da equipe
por iteracao

http://www.crisp.se/planningpoker/
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